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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
1.1 Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины ОПЦ 04 Компьютерная графика, является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) углубленной подготовки, приказом Министерства просвещения РФ от 5 мая 2022 г. N 308 в части освоения основного вида профессиональной деятельности «дизайнер, преподаватель». Готовится к следующим видам деятельности: 
- творческая художественно-проектная деятельность;

- педагогическая деятельность. 
«Дизайнер, преподаватель» должен соответствовать следующими общими компетенциям: 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения;

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях;

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности;

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
 «Дизайнер, преподаватель» должен обладать профессиональными компетенциями:

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую среду визуально-графическими средствами.


ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.


ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять поиск решения для реализации технического задания на дизайн-проект.


ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации творческого замысла.


ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.


ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок.



Рабочая программа учебной дисциплины ОПЦ 04 Компьютерная графика ОПЦ Общепрофессиональный цикл является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1. областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве: 
для квалификации "дизайнер, преподаватель": 01 Образование и наука, 04 Культура, искусство, 11 Средства массовой информации, издательство и полиграфия <6>

Выпускники могут осуществлять профессиональную деятельность в других областях профессиональной деятельности и (или) сферах профессиональной деятельности при условии соответствия уровня их образования и полученных компетенций требованиям к квалификации работника.
1.2 Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена

Учебная дисциплина ОПЦ 04 Компьютерная графика в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к общепрофессиональному циклу ОПЦ Общепрофессиональный цикл.

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью курса является: 

-сформировать компетенции в области компьютерной графики, возможностей ее использования в различных направлениях дизайна одежды и других видах практической деятельности.

Задачами курса являются:  
- сформировать у студентов систематизированное представление о принципах, методах, технологиях компьютерного дизайна и графики;
- освоить основы компьютерного дизайн - проектирования информационно и графически насыщенных объектов, имеющих отношение к производству элементов костюма и продвижению их на потребительском рынке.
Рабочая программа составлена в соответствии с рабочей программой воспитания и календарным планом воспитательной работы http://noki53.ru/about/programma-vospitaniya.php
3. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ КУРСА 

В результате освоения курса студент должен: 

иметь практический опыт:

-  способами анализа, обработки, хранения, графических изображений для различных целей;

уметь:

-  применять компьютерную графику для реализации творческих проектов;

знать:


- программные средства компьютерной графики, основы представления цвета, графические форматы;


- основные пакеты растровой и векторной графики (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator), приемы работы в них для достижения конкретной цели; 

-  принципы разработки эскизов, и полиграфической продукции в графических редакторах.

Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется в форме практической подготовки.


Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется с использованием средств электронного обучения, с применением дистанционных образовательных технологий.

- тестирующие системы (НЭШ)

- информационно-справочные системы

· учебные базы данных (библиотека колледжа: электронный читальный зал Президентской библиотеки имени Б.Н. Ельцина)

· электронные энциклопедии (библиотека колледжа: электронный читальный зал Президентской библиотеки имени Б.Н. Ельцина)

· справочники (библиотека колледжа: электронный читальный зал Президентской библиотеки имени Б.Н. Ельцина)

- электронные дидактические материалы

· образовательные видеофильмы

· фоторепродукции картин, памятников архитектуры и скульптуры, фотоизображения окружающего мира (природы и общества) и т.п.

- презентации


В зависимости от целей занятий могут использоваться электронная почта, социальные сети, мессенджеры.
В результате освоения основной профессиональной рабочей программы по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям), выпускник должен быть готов использовать актуальные передовые технологии при реализации творческого замысла.
4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Объем времени, выделяемый на дисциплину

Максимальная учебная нагрузка студента 72 часа, из которых - обязательная учебная нагрузка студента 72 часа, самостоятельная работа 0. Время изучения 4,5 семестр. Форма итогового контроля – контрольная работа.


4.2 Тематический план

Специальность – 54.02.01 Дизайн (по отраслям) отрасль Дизайн костюма 


Форма обучения – очная
	Наименование разделов и тем
	Макс. нагр. студ. ч
	Кол-во аудиторных часов при очной форме обучения (в том числе по программе воспитания)
	

	
	
	Теоретич.

обучение
	Практическая работа
	

	2 курс

4 семестр

	
	
	
	

	Раздел 1. Основы растровой графики

Adobe Photoshop
	
	
	
	

	Тема 1.1.  Знакомство с программой растровой графики Adobe Photoshop. 
	6
	1
	5
	

	Тема 1.2. Инструменты рисования и

заливки.
	6
	1
	5
	

	Тема 1.3. Работа со слоями. Выделение

объектов.
	6
	1
	5
	

	Тема 1.4. Векторные контуры. Работа с

текстом.
	6
	1
	5
	

	Раздел 2. Коррекция изображений в

Adobe Photoshop
	
	
	
	

	Тема 2.1. Тоновая и цветовая коррекция

изображения.
	4
	1
	3
	

	Тема 2.2. Инструменты редактирования.

Ретушь изображений.
	4
	1
	3
	

	Раздел 3. Практика применения растровой графики в области дизайн-проектирования
	
	
	
	

	Тема 3.1. Монтаж изображений. Назначение и применения слоя-маски.
	4
	1
	3
	

	Тема 3.2. Фильтры и эффекты.
	4
	1
	3
	

	ВСЕГО ЗА 4 СЕМЕСТР
	40
	8
	32
	

	3 курс

5 семестр
	
	
	
	

	Раздел 4. Векторная графика Adobe

Illustrator
	
	
	
	

	Тема 4.1. Знакомство с программой векторной

графики Adobe Illustrator. Основы работы. 
	4
	1
	3
	

	Тема 4.2. Инструменты рисования и

редактирования линий.
	4
	1
	3
	

	Тема 4.3. Работа с цветом. Создание

переходов между цветами и фигурами.
	4
	1
	3
	

	Раздел 5. Основы применения Adobe

Illustrator в области дизайн – проектирования
	
	
	
	

	Тема 5.1. Работа с текстом. Виды и

назначение текстовых объектов.
	4
	1
	3
	

	Тема 5.2. Кисти и Символы.
	4
	1
	3
	

	Тема 5.3. Обтравочная маска.

Перспектива. Применение эффектов.
	4
	1
	3
	

	Раздел 6. Практика применения Adobe

Illustrator в области дизайн -

проектирования
	
	
	
	

	Тема 6.1. Художественные приемы

работы. 
	4
	1
	3
	

	Тема 6.2. Подготовка эскизов к

публикации в сети и печати.
	4
	1
	3
	

	ВСЕГО ЗА 5 СЕМЕСТР
	32
	8
	24
	

	ВСЕГО:
	72
	
	
	


4.3. Распределение учебной нагрузки по семестрам

Специальность – 54.02.01 Дизайн (по отраслям) отрасль – Дизайн костюма

Форма обучения – очная
	Вид учебной работы
	Всего
	Номера семестров

	
	
	IV
	V

	Аудиторные занятия (теоретические занятия)
	72
	40
	32

	Самостоятельная работа
	0
	
	

	Всего
	72
	40
	32

	Вид итогового контроля
	
	Контр. работа
	Контр. работа


5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ И ТРЕБОВАНИЯ К ФОРМАМ И СОДЕРЖАНИЮ ТЕКУЩЕГО, ПРОМЕЖУТОЧНОГО, ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ (ПРОГРАММНЫЙ МИНИМУМ, ЗАЧЕТНО-ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ ТРЕБОВАНИЯ)

5.1. Содержание дисциплины
2 курс
4 семестр
          РАЗДЕЛ 1. ОСНОВЫ РАСТРОВОЙ ГРАФИКИ Adobe Photoshop

Тема 1.1. Знакомство с программой растровой графики Adobe Photoshop. 

Виды – растровой графики.

Термины – интерфейс, кадрирование, обрезка, вращение.

Содержание урока: основы работы с изображением и цветом. Запуск программы и ее интерфейс. Создание, открытие и сохранение документов. Панели инструментов, палитры, начальная обработка изображений (изменение размеров холста, кадрирование, обрезка, вращение).


Требования к знаниям: знать основные требования, предъявляемые к растровой графике.


Требования к умениям: панели инструментов, палитры, начальная обработка изображений.

Практическое занятие «Кадрирование фотографии».


Тема 1.2.  Инструменты рисования и заливки.


Виды –инструментов.


Термины – кисти, заливка областей, режимы смешивания цветов, замена цвета, удаление фрагментов изображения.

Содержание урока – инструменты рисования, создание пользовательских кистей, заливка областей, режимы смешивания цветов, замена цвета, удаление фрагментов изображения. Восстанавливающие кисти.


Требования к знаниям: знать инструменты рисования.

Требования к умениям: последовательно применять на практике.
Практическое занятие «Эскиз модели одежды на фигуре в цвете». 

Тема 1.3. Работа со слоями. Выделение объектов.


Виды – слои, объекты.


Термины – слои, области, трансформация.

Содержание урока – создание и удаление слоя, операции со слоями. Выделение областей изображения, логические операции с областями. Перемещение и копирование областей. Сложные трансформации.


Требования к знаниям: знать, что такое слои, области, трансформация.

Требования к умениям: уметь применять на практике.
Практическое занятие «Коллаж «Инспирирующий источник».

Тема 1.4. Векторные контуры. Работа с текстом.


Виды – векторные контуры.


Термины – рисование контуров и фигур, рисование пером, рисование специальными инструментам, выделение и преобразование контуров.

Содержание урока – рисование контуров и фигур. Рисование пером. Рисование специальными инструментами. Выделение и преобразование контуров. Ввод и редактирование текста. Трансформация и редактирование текстового блока. Редактирование текстовых слоев. Расположение текста по произвольному контуру

Требования к знаниям: пользование инструментами.


Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Автопортрет».

РАЗДЕЛ 2. КОРРЕКЦИЯ ИЗОБРАЖЕНИЙ В Adobe Photoshop.


Тема 2.1. Тоновая и цветовая коррекция изображения.


Виды – коррекция изображений.

Термины – гистограмма, растягивание и сужение тонового диапазона, настройка оттенка насыщенности.

Содержание урока – гистограмма изображения, растягивание и сужение тонового диапазона, настройка оттенка насыщенности, вариации коррекции.


Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.


Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Коллаж "Принт для одежды».

 Тема 2.2. Инструменты редактирования. Ретушь изображений.


Виды –ретушь.


Термины – размытия и резкости.


Содержание урока – инструменты для размытия и резкости, тонирующие инструменты, Клонирование объектов.


Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Исправление дефектов фотографии».

РАЗДЕЛ 3. ПРАКТИКА ПРИМЕНЕНИЯ РАСТРОВОЙ ГРАФИКИ В ОБЛАСТИ ДИЗАЙН – ПРОЕКТИРОВАНИЯ

Тема 3.1. Монтаж изображений. Назначение и применения слоя-маски.


Виды – монтажа, слои-маски.


Термины –монтаж, слои.


Содержание урока – монтаж изображений. Назначение и применения слоя-маски

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Коллаж».

Тема 3.2. Фильтры и эффекты.


Виды – фильтры и эффекты.

Термины – фильтры и эффекты.


Содержание урока – фильтры и эффекты.

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Применение фильтров к изображению».
3 курс

5 семестр

РАЗДЕ 4. ВЕКТОРНАЯ ГРАФИКА Adobe Illustrator.

Тема 4.1. Знакомство с программой векторной графики Adobe Illustrator. 


Виды – векторная графика.

Термины – интерфейс, монтажные области, трансформирование объектов.

Содержание урока – основы работы. (Запуск программы и ее интерфейс. Знакомство с рабочей средой. Создание, открытие и сохранение документов. Монтажные области. Создание и редактирование фигур. Создание сложных фигур. Выделение и выравнивание объектов. Трансформирование объектов. Управление слоями.).

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Создание эскиза модного принта для одежды»

 Тема 4.2. Инструменты рисования и редактирования линий.


Виды – инструменты рисования и редактирования линий.

Термины – редактирование, выравнивание, трансформация. 

Содержание урока –инструмент рисования. Построение контуров свободной формы. Редактирование готовых контуров. Выравнивание и соединение точек. Превращение линии в объект. Трансформация объектов. Команды трансформации.

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Творческий эскиз костюма на фигуре, контурное решение».

Тема 4.3. Работа с цветом. Создание переходов между цветами и фигурами.


Виды – палитры.


Термины – «Цвет», «Образцы». «Градиент».

Содержание урока – Палитры «Цвет», «Образцы». «Градиент». Библиотеки цветов. Изменение цветовой модели. Применение цвета заливки к объекту и контуру. Сетчатый градиент. Инструменты «Быстрая заливка», «Пипетка», «Переход».

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Цветовое решение эскиза модели в цвете»

Тема 4.4. Работа с текстом. Виды и назначение текстовых объектов.
Виды – тестов.


Термины – искажение текста, преобразование текста.


Содержание урока –ввод текста в область, связывание текста между объектами, текст вдоль контура, искажение текста, преобразование текста в кривые. Оформление текстовых надписей при помощи эффектов.

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

РАЗДЕЛ 5. ОСНОВЫ ПРИМЕНЕНИЯ Adobe Illustrator В ОБЛАСТИ ДИЗАЙН – ПРОЕКТИРОВАНИЯ.

 Тема 5.1. Кисти и Символы.


Виды – кисти и символы.

Термины – кисти, символы.


Содержание урока – инструмент «Кисть», палитра «Кисть», Библиотека кистей, создание собственной кисти. Палитра «Символы».

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Творческий эскиз»

Тема 5.2. Обтравочная маска. Перспектива. Применение эффектов.


 Виды – обтравочная маска.


Термины – обводки, заливки.


Содержание урока – сложные преобразования. Применение атрибутов оформления и стилей графики. Создание объектов с множественными обводками или заливками.

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

РАЗДЕЛ 6. ПРАКТИКА ПРИМЕНЕНИЯ Adobe IllustratorВ ОБЛАСТИ ДИЗАЙН – ПРОЕКТИРОВАНИЯ.

Тема 6.1. Художественные приемы работы. 


Виды – приемов.

Термины – приемы работы.

Содержание урока – художественные приемы работы.


Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Тема 6.2. Подготовка эскизов к публикации в сети и печати.


Виды – печать.


Термины – сеть, печать.


Содержание урока – подготовка эскизов к публикации в сети и печати.

Требования к знаниям: особенности работы с инструментами.

Требования к умениям: применять на практике.

Практическое занятие «Создание творческого эскиза модели одежды средствами графического пакета Adobe Illustrator».
5.2. Требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля

Контроль охватывает весь объем содержания учебной дисциплины Компьютерная графика для специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям) в размере 72 час.
Требования к содержанию и формам контроля включают

 знания:
· Федерального государственного образовательного стандарта
· цели, задачи, содержание форм и методов обучения
· научно-методических основ преемственности по деятельности дизайнерских проектов
умения:
· организовывать учебно-творческую деятельность
· создавать предметно-пространственную среду, обеспечивающую условия для творческого развития
· использовать современные инновационные технологии
Программа помогает проследить реализацию требований к уровню квалификации студента:

-готовность к профессиональной деятельности в качестве дизайнера, педагога, разрабатывающего дизайнерские проекты, художественное проектирование, моделирование и оформление дизайн-продуктов и авторских произведений в различных организациях (предприятиях); образование художественное в образовательных организациях дополнительного образования детей (детских школах искусств по видам искусств), общеобразовательных организациях, профессиональных образовательных организациях.
-Знания проверяются на всех уровнях усвоения: репродуктивном, творческом.

-Для качественной реализации требований ФГОС СПО программа включает в себя следующие 

виды контроля: промежуточный, текущий, рубежный (периодический), административный, итоговый.
-Промежуточный контроль позволяет определить исходный уровень знаний и умений по дисциплине, уровень познавательных возможностей, потребностей студентов к профессиональной деятельности, к саморазвитию.
-Текущий контроль стимулирует регулярную, напряженную и целенаправленную работу студентов, активизирует их познавательную деятельность, определяет уровень овладения умениями самостоятельной работы.
-Периодический (рубежный) контроль позволяет определить качество освоения студентами учебного материала по разделам, темам, дисциплинам.
Комплекс заданий составляет большую часть программы. Располагаются задания по степени трудности.
-Стандартизированный контроль позволяет оценить большое количество студентов. Он дает возможность получить студенту валидную (соответствие оценки ее целям по содержанию и степени трудности), надежную (устойчивость результатов оценки), стандартизированную оценку.
-Административный контроль направлен на оценку качества реализации государственных образовательных стандартов по дисциплине.
-Итоговый контроль направлен на проверку конечных результатов обучения дисциплине, овладение студентами системы знаний, умений и навыков.

Он осуществляется на семестровых и государственных экзаменах, защите дипломного проекта. 

 Форма итогового контроля


Контрольные работы осуществляется в форме просмотров работ, которые были выполнены обучающимися в процессе обучения. Просмотр осуществляется преподавателями ПЦК художественного отделения. По итогам просмотра студенту выставляется соответствующая оценка.
Критерии оценки

Результаты контроля знаний и умений студентов выражается в оценке. 

Оценка - это определение и выражение в условных знаках, а также в оценочных суждениях преподавателя степени усвоения знаний и умений, установленных программой (по пятибалльной системе).
Оценка имеет большое образовательное и воспитательное значение, организующее воздействие.
Оценка знаний и умений студентов отвечает следующим требованиям:
· объективности (действительный уровень усвоения учебного материала)
· индивидуальности характера (уровень знаний конкретного студента)
· гласности (должна быть оглашена)
· обоснованности (должна быть мотивированной и убеждающей, соотносящейся с самооценкой и мнением учебной группы).
Оценка выполнения задания в качественной форме:
100-90% качественного исполнения- 5 (отлично)
  90-75% правильного исполнения- 4 (хорошо)
 75-50% правильного исполнения- 3 (удовлетворительно)
 50%      правильного исполнения- 2 (неудовлетворительно)         

 
 Критерии итоговых оценок знаний и умений студентов, обучающихся дисциплине Компьютерная графика, МДК 01. 02. Средства исполнения дизайн-проектов.  
Критерии итоговых оценок знаний и умений студентов, обучающихся дисциплине Компьютерная графика по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям):

5 (отлично) - за качественное исполнение задания, художественно-образное, графическое и колористическое решение, высокопрофессиональное исполнение изделия.


4 (хорошо) - за хорошее исполнение изделия, владение художественно-графическим и колористическим решением, профессиональное выполнение изделия. За грамотное соблюдение технологического процесса, владение теоретическими и практическими знаниями. 


3 (удовлетворительно) - за удовлетворительное исполнение задания, недостаточное владение художественно-графическим и колористическим решением, удовлетворительное выполнение изделия.


2 (неудовлетворительно)- за допущенные ошибки в исполнении работы, неумение применять знания для решения практических задач.


Таким образом, совокупность видов, форм, методов контроля позволяет получить достаточно точную и объективную картину обучения студентов и добиться высокого качества подготовки студентов в соответствии с требованиями ГОС СПО.


Содержание контрольных заданий


Требования к выполнению семестровой работы: 


В процессе проведения практических заданий обучающийся своевременно выполняет практические работы и представляет результаты в виде образцов и сопутствующей графической части.

2-й курс
4-й семестр

Тема 1.1. «Кадрирование фотографии».


Кадрировать исходную фотографию до размера 10х15 см. разрешение 150 dpi. Копировать. Добавить вокруг снаружи размер холста по 0,5 см. Разместить обе фотографии на лист А4, разрешение 150 dpi.


Тема 1. 2. «Эскиз модели одежды на фигуре в цвете».


Применяя инструменты рисования и различные кисти нарисовать творческий эскиз. Размер А4, разрешение 150 dpi.


Тема 1.3. «Коллаж «Инспирирующий источник».

Создать коллаж на заданную тему. Для коллажа использовать фотографии (10) реальных объектов хорошего качества, которые не подвергались художественной обработке. Из них не менее 5-ти вырезанных объектов. Оценивается качество вырезания объектов, общая композиция, смысловая концепция работы. Формат А4-А3, разрешение 150 ppi.


Для оценки преподавателю представляются 2 документа:


- коллаж в слоях, формат PSD;


- лист сбора материала (аналоги изображений, примененных в коллаже), формат Jpeg.


Тема 1.4. «Автопортрет». 


Используя группу инструментов Перо, создать творческий автопортрет (на основе фотографии). Формат А4, разрешение 150 ppi.


Тема 2.1. «Коллаж «Принт для одежды».


Выполнить коллаж на тему «Фантастическое существо». Вырезать и соединить различные части животных, птиц и насекомых (не менее 4).

Произвести цветокоррекцию изображения. Формат А4, ориентация

свободная, разрешение 150 ppi, цветовой режим CMYK.


Для оценки работ представляется:


1) итоговый коллаж в формате PSD установленного размера;


2) лист коллаж с исходными фотографиями, примененными в данной работе в формате Jpeg.


Тема 2.2. «Исправление дефектов фотографии».


Выполнить исправление дефектов фотографии (разрушение фотографии, удаление шрамов, родимых пятен, синяков и тд.). Разместить фотографию оригинал и фотографию с коррекцией на листе А4, разрешение 150-dpi.


Тема 3.1. «Коллаж».

Создать сюрреалистический коллаж. Для коллажа использовать фотографии (10) реальных объектов хорошего качества, которые не подвергались художественной обработке. Фото с автором – обязательно.

Оценивается качество вырезания объектов, общая композиция, смысловая концепция работы. Формат А4-А3, разрешение 150-ppi.


Для оценки преподавателю представляются 2 документа:


- коллаж в слоях, формат PSD;


- лист сбора материала (аналоги изображений, примененных в коллаже), формат Jpeg.


Тема 3.2. «Применение фильтров к изображению».


Настроить и применить эффекты к изображению или части изображения (фон/одежда), создав выделенную область, применяя смарт-слои.


Для оценки работ представляется:


1 лист – 1 фото автора оригинал, 3 фото применение эффектов или фильтров к фотографии;

2 лист- 4 фото применение эффектов или фильтров к одежде и фону (формат А4, разрешение 150-300 ppi, цветовой режим RGB).


4 семестр


Перечень контрольных вопросов:

1 Назначение и принципы работы программы Adobe Photoshop

2 Назовите родной формата программы Adobe Photoshop

3 Назовите оптимальный размер разрешения изображения для вывода на печать

4 Способы создания собственной кисти в Adobe Photoshop

5 Перечислите инструменты восстановления утраченных фрагментов фотографии

6 Сколько цветовых каналов в модели CMYK?

7 Сколько цветовых каналов в модели RGB?

8 Какой слой в палитре инструментов в Adobe Photoshop заблокирован по умолчанию?

9 Каким образом можно в Photoshop изобразить текст по кругу?

10 Возможно ли в Adobe Photoshop создание новых текстур?

11 Как увеличить размер холста?

12 Как узнать размер и разрешение изображения?

13 Перечислите способы тоновой коррекции изображений

14 Перечислите способы цветовой коррекции изображений15 Охарактеризуйте режим «Быстрая маска»
3-й курс
5-й семестр


Тема 4.1. «Создание эскиза модного принта для одежды». 



(инструменты: «Прямоугольник», Эллипс», «Многоугольник», «Звезда», «Создание фигур»). Формат А4.

Тема 4.2. «Творческий эскиз костюма на фигуре, контурное решение». Формат А4.

Тема 4.3. «Цветовое решение эскиза модели в цвете». 

(2 варианта с применением различных заливок, включая узоры и градиенты и 2 варианта с драпировками (мягкими складками), с применением инструмента Переход. Формат А4.

Тема 5.1. «Афиша».


Создать афишу, формат А3. Разместить следующую информацию: эскиз/фотография, соответствующая тематике мероприятия; название мероприятия; дата; место проведения; контактная информация (телефон, email). Формат А4-А3.

Тема 5.2. «Творческий эскиз модели» (инструменты «Кисти» и «Символы»), 4 эскиза.

Тема 5.3. «Аксессуары». Формат А4.

Тема 6.1. «Логотип». Формат А4.

Тема 6.2. «Создание творческого эскиза модели одежды средствами графического пакета Adobe Illustrator». Формат А4-А3.

Семестр 5


Перечень контрольных вопросов:

16 Назовите родной формата программы Adobe Illustrator

17 Назначение и принципы работы программы Adobe Illustrator

18 Перечислите инструменты формирования и редактирования изображения программы Adobe Illustrator

19 Способы выделения объектов и единичных опорных точек

20 Способы задания цвета в программе Adobe Illustrator

21 Опишите существующие виды кистей в программе Adobe Illustrator

22 Способы создания собственной кисти в Adobe Illustrator

23 Преимущества и недостатки преобразования текста в кривые

24 Перечислите инструменты трансформации изображения в Adobe Illustrator

25 Возможно ли с одним и тем же изображением одновременно работать в Adobe Photoshop и Adobe Illustrator?

26 Что такое монтажные области?

27 Как изменить цветовой режим в Adobe Illustrator?

28 Опишите принципы трассировки изображения в Adobe Illustrator

29 Каким образом можно в программе Adobe Illustrator выделить отдельный объект в группе, не разгруппировывая ее?

30 Особенности изменения порядка следования объектов в программе Adobe Illustrator.
6. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 
6.1 Карта учебно-методического обеспечения дисциплины
Специальность – 54.02.01 Дизайн (по отраслям) отрасль – Дизайн костюма
Форма обучения – очная всего часов – 72 ч, из них уроки –72 часов.
Таблица 1. Обеспечение дисциплины учебными изданиями
	Библиографическое описание

издания
	Вид занятия,

в котором используется
	Число обеспечи-ваемых часов
	Кол-во экземпляров

	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	1.  Иго Т. Adobe Photoshop CC 2020 
	Лекция, Самост.работа
	5
	
	1

	2. Санкт-Петербург: БХВПетербург 2021
	Лекция, Самост.работа
	5
	
	1

	3.  Лямина, Л. В., Сафин, Р. Р., Гараева, А. Ф., Саерова, К. В. Технология проектирования в программе Adobe Photoshop Казань: Казанский национальный исследовательский технологический университет 2022
	Лекция, Самост.работа
	10


	
	1

	4.  Балланд Т. В. Информационные технологии в дизайне. Adobe Photoshop для дизайнера костюма СПб.: СПбГУПТД 2023
	Лекция, Самост.работа
	5
	
	2


Таблица 2. Обеспечение дисциплины учебно-методическими материалами (разработками)
	Библиографическое описание издания
	Вид занятия, в котором используется
	Число обеспечиваемых часов
	Кол-во экземпляров

	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	1. Топорков С.С. Тонкости и хитрости Adobe Photoshop Москва: ДМК Пресс 2017 
	Самост.работа
	8
	
	1

	2. Тучкевич Е.И. Самоучитель Adobe Illustrator CC Санкт-Петербург: БХВ Петербург 2015
	Самост.работа
	6
	
	3

	3. Балланд Т. В. Компьютерная графика. Adobe Illustrator для дизайнера костюма Санкт-Петербург: СПбГУПТД 2022
	Самост.работа
	6
	
	4

	4. Божко А. Н. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop Москва: Интернет Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ) 2023
	Самост.работа
	10
	
	2

	5. Макарова, Т. В. Компьютерные технологии в сфере визуальных коммуникаций. Работа с растровой графикой в Adobe Photoshop Омск: Омский государственный технический университет 2021
	Самост.работа
	6
	
	1

	6. Божко А.Н. Ретушь и коррекция изображений в Adobe Photoshop Москва: Национальный Открытый Университет ИНТУИТ 2020
	Самост.работа
	5
	
	1

	7. Платонова Н.С. Создание информационного листка (буклета) в Adobe Photoshop и Adobe Illustrator Москва: Национальный Открытый Университет ИНТУИТ 2023
	Самост.работа
	4
	
	1


6.2. Требования к материально-техническому обеспечению курса

Таблица 1. Обеспечение дисциплины средствами обучения

	Наименование и описание средств обучения
	Вид занятия,

в котором используется
	Число обеспечиваемых часов
	Кол-во экземпляров

	1. Компьютерный класс. Мультимедийное оборудование, компьютерная техника с возможностью подключения к

сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно образовательную среду
	Лекции. 

Практич.  раб.

Самост.раб.
	72
	8



Реализация учебной дисциплины требует наличия мастерских для занятий.
7. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПРЕПОДАВАТЕЛЯМ 

Все разделы и темы должны изучаться строго в определенном порядке.


 Тема 1.1. «Кадрирование фотографии». Кадрировать исходную фотографию до размера 10х15 см. разрешение 150 dpi. Копировать. Добавить вокруг снаружи размер холста по 0,5 см. Разместить обе фотографии на лист А4, разрешение 150 dpi.


Тема 1.2. «Эскиз модели одежды на фигуре в цвете». Применяя инструменты рисования и различные кисти нарисовать творческий эскиз. Размер А4, разрешение 150 dpi.


Тема 1.3. «Коллаж «Инспирирующий источник» Создать коллаж на заданную тему. Для коллажа использовать фотографии (10) реальных объектов хорошего качества, которые не подвергались художественной обработке. Из них не менее 5-ти вырезанных объектов. Оценивается качество вырезания объектов, общая композиция, смысловая концепция работы. Формат А4-А3, разрешение 150 ppi.


Для оценки преподавателю представляются 2 документа:


- коллаж в слоях, формат PSD;


- лист сбора материала (аналоги изображений, примененных в коллаже), формат Jpeg.


Тема 1.4. «Автопортрет». Используя группу инструментов Перо, создать творческий автопортрет (на основе фотографии). Формат А4, разрешение 150 ppi.


Тема 2.1. «Коллаж «Принт для одежды». Выполнить коллаж на тему «Фантастическое существо». Вырезать и соединить различные части животных, птиц и насекомых (не менее 4). Произвести цветокоррекцию изображения. Формат А4, ориентация свободная, разрешение 150 ppi, цветовой режим CMYK.


Для оценки работ представляется:


1) итоговый коллаж в формате PSD установленного размера;


2) лист коллаж с исходными фотографиями, примененными в данной работе в формате Jpeg.


Тема 2.2. «Исправление дефектов фотографии». Выполнить исправление дефектов фотографии (разрушение фотографии, удаление шрамов, родимых пятен, синяков и тд.). Разместить фотографию оригинал и фотографию с коррекцией на листе А4, разрешение 150-dpi.


Тема 3.1. «Коллаж» Создать сюрреалистический коллаж. Для коллажа использовать фотографии (10) реальных объектов хорошего качества, которые не подвергались художественной обработке. Фото с автором – обязательно.

Оценивается качество вырезания объектов, общая композиция, смысловая концепция работы. Формат А4-А3, разрешение 150-ppi.


Для оценки преподавателю представляются 2 документа:


- коллаж в слоях, формат PSD;


- лист сбора материала (аналоги изображений, примененных в коллаже), формат Jpeg.


Тема 3.2. «Применение фильтров к изображению». Настроить и применить эффекты к изображению или части изображения (фон/одежда), создав выделенную область, применяя смарт-слои.


Для оценки работ представляется:


1 лист – 1 фото автора оригинал, 3 фото применение эффектов или фильтров к фотографии;

2 лист- 4 фото применение эффектов или фильтров к одежде и фону (формат А4, разрешение 150-300 ppi, цветовой режим RGB).


Тема 4.1. «Создание эскиза модного принта для одежды» 
(инструменты: «Прямоугольник», Эллипс», «Многоугольник», «Звезда», «Создание фигур»). Формат А4.


Тема 4.2. «Творческий эскиз костюма на фигуре, контурное решение». Формат А4.


Тема 4.3. «Цветовое решение эскиза модели в цвете» (2 варианта с применением различных заливок, включая узоры и градиенты и 2 варианта с драпировками (мягкими складками), с применением инструмента Переход. Формат А4.


Тема 5.1. «Афиша». Создать афишу, формат А3. Разместить следующую информацию: эскиз/фотография, соответствующая тематике мероприятия; название мероприятия; дата; место проведения; контактная информация (телефон, email). Формат А4-А3.


Тема 5.2. «Творческий эскиз модели» (инструменты «Кисти» и «Символы»), 4 эскиза.


Тема 5.3. «Аксессуары». Формат А4.


Тема 6.1. «Логотип». Формат А4.

Тема 6.2. «Создание творческого эскиза модели одежды средствами графического пакета Adobe Illustrator». Формат А4-А3.
Рекомендуется прочитать лекцию, также проводить практические занятия по темам с 1-6. Практические работы дорабатываются дома самостоятельно.
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ 
Самостоятельная работа представляет собой обязательную часть основной профессиональной образовательной программы и выполняемую студентом внеаудиторных занятий в соответствии с заданиями преподавателя. Результат самостоятельной работы контролируется преподавателем. Самостоятельная работа может выполняться студентом в учебных кабинетах и мастерских, читальном зале библиотеки, компьютерных классах, а также в домашних условиях. 

Самостоятельная работа студентов подкрепляется учебно-методическим и информационным обеспечением, включающим учебники, учебно-методические пособия, конспекты лекций, аудио и видео материалы.

Самостоятельная работа студентов (СРС) это активная форма индивидуальной деятельности, направленная на завершение выполненного задания, формирование умений по оформлению работы, умению подготовить ее к экспонированию. Самостоятельная работа предполагает организовывать выставки своих работ.


Целью разрабатываемой системы самостоятельных работ по дисциплине является выработать умение самостоятельно завершать работу и готовить ее к экспонированию.

Самостоятельная работа предполагает выполнение следующих работ:


- проанализировать работу для завершения


- подготовить работу к завершению


- подготовить паспарту для оформления работы


- выполнить основные надписи


Основными формами контроля самостоятельной работы является качественная работа по завершению и оформлению работы к экспонированию.


Основные требования к результатам работы:


- работа должна быть завершена в срок и качественно


- работа должна быть очищена от посторонних загрязнений


- на работу должно быть наклеено аккуратно выполненное паспарту 


- должны быть выполнены все необходимые надписи


В соответствии с государственными требованиями в области дисциплины Компьютерная графика студент должен:


-знать все средства и методы для завершения работ и их экспонирования;

-уметь выполнять необходимые работы для завершения и экспонирования;

-приобрести навыки для работы с различными видами завершения и оформления задания.

9. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ


Основная:
1. Иго Т. Adobe Photoshop CC 2020 

2. Санкт-Петербург: БХВПетербург 2021
3. Лямина, Л. В., Сафин, Р. Р., Гараева, А. Ф., Саерова, К. В. Технология проектирования в программе Adobe Photoshop Казань: Казанский национальный исследовательский технологический университет 2022
4 .Балланд Т. В. Информационные технологии в дизайне. Adobe Photoshop для дизайнера костюма СПб.: СПбГУПТД 2023


Дополнительная:
1. Топорков С.С. Тонкости и хитрости Adobe Photoshop Москва: ДМК Пресс 2017 
2.  Тучкевич Е.И. Самоучитель Adobe Illustrator CC Санкт-Петербург: БХВ Петербург 2015
3.  Балланд Т. В. Компьютерная графика. Adobe Illustrator для дизайнера костюма Санкт-Петербург: СПбГУПТД 2022 
4. Божко А. Н. Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop Москва: Интернет Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ) 2023 
5. Макарова, Т. В. Компьютерные технологии в сфере визуальных коммуникаций. Работа с растровой графикой в Adobe Photoshop Омск: Омский государственный технический университет 2021 

6. Божко А.Н. Ретушь и коррекция изображений в Adobe Photoshop Москва: Национальный Открытый Университет ИНТУИТ 2020 

7. Платонова Н.С. Создание информационного листка (буклета) в Adobe Photoshop и Adobe Illustrator Москва: Национальный Открытый Университет ИНТУИТ 2023


Интернет-ресурсы:

1.Портал Росстандарта по стандартизации [Электронный ресурс]. URL: http://standard.gost.ru/wps/portal/


2.Электронно-библиотечная система IPRbooks [Электронный ресурс]. URL: http://www.iprbookshop.ru/


3.Электронная библиотека учебных изданий СПбГУПТД [Электронный ресурс]. URL: http://publish.sutd.ru/


4.Информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам» [Электронный ресурс]. URL: http://window.edu.ru/


5.Информационная справочная система «Электронный центр справки и обучения Microsoft Office» [Электронный ресурс]. URL: https://support.office.com/ru-RU)


5.Обучение и поддержка для Adobe Photoshop [Электронный ресурс], URL:https://helpx.adobe.com/ru/support/photoshop.html?promoid=5NHJ8FD2&mv=other


6.Обучение и поддержка для Adobe Illustrator [Электронный ресурс], URL:

https://helpx.adobe.com/ru/support/illustrator.html?promoid=YSYYG8WM&mv=other
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