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1.1 Область применения программы
Рабочая программа учебной дисциплины ОПЦ.06 Введение в специальность является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям), утвержденным приказом Министерства просвещения   РФ от 5 мая   2022 г. № 308.

1.2 Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена
    Учебная дисциплина ОПЦ.06 Введение в специальность над завершением программного задания под руководством преподавателя в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит   к  Общепрофессиональному  циклу ОПЦ

1.3. Цель и задачи дисциплины
Цель: заложить основы профессионального мировоззрения и понимания специфики дизайнерской деятельности. Дать основы знаний по истории дизайна, его видам и направлениям, роли дизайнера в современном обществе, структуре профессионального образования и требованиям к специалисту. Наметить путь к осознанному освоению профессии и формированию индивидуальной образовательной траектории. Подготовить студента к дальнейшему успешному обучению по специальности и самостоятельной профессиональной деятельности в сфере графического дизайна.
Задачи: путем последовательного ознакомления с историей становления дизайна, основными видами и жанрами графического дизайна, профессиональной терминологией, инструментарием дизайнера, структурой проектной деятельности, основами авторского права и портфолио студент знакомится с профессией дизайнера, её местом в культуре и экономике, методикой организации учебного процесса, обогащает знания, формирует профессиональное самосознание.
Рабочая программа составлена в соответствии с рабочей программой воспитания и календарным планам воспитательной работы
https://noki53.ru/about/education/informatsiya-o-metodicheskikh-i-inykh-dokumentakh/programma-vospitaniya/

1.4. Требования к уровню освоения содержания курса
В результате изучения дисциплины «Введение в специальность» студент должен:
· иметь практический опыт в анализе произведений графического дизайна, в определении видов и жанров дизайн-продукции, в работе с информационными источниками по истории и теории дизайна, в формировании первичного портфолио и планировании индивидуальной образовательной траектории;
· владеть методикой и технологией сбора, анализа и систематизации информации о дизайне как профессиональной деятельности;
· владеть методикой организации самостоятельной учебной работы и основами тайм-менеджмента в профессии.
Уметь:	
· проводить анализ дизайн-продукта и определять его стилистику;
· разрабатывать первичную концепцию собственного профессионального развития;
· выбирать источники информации в соответствии с учебными и профессиональными задачами;
· выполнять простые аналитические и реферативные работы по истории и теории дизайна;
· реализовывать полученные знания в организации учебного процесса;
· создавать целостное представление о профессии дизайнера на основе изученных материалов;
· использовать профессиональную терминологию в устной и письменной речи;
· создавать структуру первичного портфолио;
знать:
· теоретические основы дизайна как профессиональной деятельности;
· основные этапы истории становления и развития дизайна;
· виды и направления современного графического дизайна;
· структуру профессионального образования по специальности;
· основы авторского права и профессиональной этики дизайнера.

В результате освоения основной профессиональной рабочей программы по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям) выпускник должен быть готов к выполнению графических работ.
Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется в форме   практической подготовки.
Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется с использованием средств электронного обучения, с применением дистанционных образовательных технологий.
Электронные дидактические материалы.
- образовательные видеофильмы
- фоторепродукции картин, архитектуры и скульптуры, фотоизображения окружающего мира (природы, общества и т.д)
- аудиофрагменты (звуковые комментарии к рисункам, музыкальные композиции и т.д)
Презентации.
В зависимости от целей занятий могут использоваться электронная почта, социальные сети, мессенджеры.
Дизайнер должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность:
	 Код и формулировка компетенции
	 Знания, умения

	 ОК.02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	 Умения:

	
	 определять задачи для поиска информации;

	
	 определять необходимые источники информации;

	
	 планировать процесс поиска;

	
	 структурировать получаемую информацию;

	
	 выделять наиболее значимое в перечне информации;

	
	 оценивать практическую значимость результатов поиска;

	
	 оформлять результаты поиска, применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач;

	
	 использовать современное программное обеспечение;

	
	 использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач.

	
	 Знания:

	
	 номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности;

	
	 приемы структурирования информации;

	
	 формат оформления результатов поиска информации, современные средства и устройства информатизации;

	
	 порядок их применения и программное обеспечение в профессиональной деятельности в том числе с использованием цифровых средств.

	
	 правила оформления документов и построения устных сообщений

	 
	 средства профилактики перенапряжения


· 
· Выпускник, освоивший по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям) в соответствии с квалификацией «дизайнер, преподаватель», должен обладать профессиональными компетенциями
· творческая художественно-проектная деятельность
· ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
· ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять поиск решения для реализации технического задания на дизайн-проект.
· ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации творческого замысла.
· ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.
· ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок
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2.1 Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности

Обязательная учебная нагрузка студента – 72 часа, время изучения 1-2 семестр. 
	Наименование разделов и тем
	 Объем ОП, час.
	Количество аудиторных часов
	Дополнительная работа

	
	
	лекции
	практич
	

	
	I курс
	
	
	
	

	
	1 семестр
	
	
	
	

	 1
	 Тема 1. Информационные технологии, основные понятия. Состав и назначение основных элементов персонального
 компьютера, устройства ввода и вывода информации
	
	 
	 2
	 

	 
	 Тема 2. Общие сведения о текстовом редакторе MS Word, основы работы. 
	 
	 
	 2
	 

	
	 Тема 3. Службы Интернет – поисковые системы, информационная безопасность,
 облачные технологии
	 
	 
	 2
	

	
	 Тема 4. Виды и назначение презентаций.
 Представление информации в
 презентациях MS Power Point.
 
	 
	 
	 2
	

	
	 Тема 5. Термины и понятия
 компьютерной графики. Виды графики. Общие сведения о пакетах прикладных программ для создания чертежей конструкции, эскизов, визуализации
	 
	 
	 2
	

	
	 Тема 6. Понятие цвета и его
 представление в компьютерной графике. Основные принципы векторной и растровой графики. Форматы файлов
	 
	 
	 2
	

	
	 Тема 7. Знакомство с программой
 векторной графики CorelDRAW.
 Геометрические фигуры. (Геометрические фигуры. Прямоугольник, эллипс, полигон,
 звезда. Выделение объектов.
 Простейшие обводки и заливки.
 Перемещение, масштабирование,
 отражение, наклон, копирование,
 дублирование, удаление объектов.
 Организация объектов. Группировка, выравнивание. Порядок перекрывания
 объектов. Геометрические операции с контурами (соединение, пересечение,
 объединение, исключение).
 Преобразование в кривые)).
 
	 
	 
	 2
	

	
	 Тема 8. Контуры и фигуры произвольной формы. (Инструмент «Кривые Безье». Построение кривых. Выделение и редактирование контуров. Сглаживание контуров).
  
	 
	 
	 2
	

	
	 Тема 9. Цвет. Заливки и обводки.
 (Градиентные заливки. Узорные заливки. Интерактивная заливка. Прозрачность).
 
	 
	 
	 4
	

	
	 Тема 10. Текст и верстка. (Фигурный текст. Простой текст. Свойства текста. Размещение текста вдоль кривой. Простой текст внутри контура).
 
	 
	 
	 4
	

	
	 Тема 11. Специальные эффекты.
 (Перетекание. Маска. Свободное
 искажение. Градиентные сетки.
 Оконтуривание. Оболочки. Перспектива. Линза. Тени. Художественные кисти).
 
	 
	 
	 4
	

	
	 Тема 12. Растровые изображения.
 Трассировка.
 
	 
	 
	 4
	

	
	 ВСЕГО ЗА СЕМЕСТР:
	 32
	 
	 32
	

	
	 1курс
 2 семестр
	 
	 
	 
	

	
	 Тема 1. Веркторные изображения
	 
	 
	 2
	

	
	 Тема 2. Программа Illustrator. 
 Знакомство с интерфейсом.
 
	 
	 
	 6
	

	
	 Тема 3.   Основные рабочие инструменты программы Illustrator.
	 
	 
	 4
	

	
	 Тема 4. Создание векторной иллюстрации.
	 
	 
	 4
	

	
	 Тема 5. Программа Photoshop. 
 Знакомство с интерфейсом.
	 
	 
	 6
	

	
	 Тема 6.Основные рабочие инструменты программы Photoshop.
	 
	 
	 4
	

	
	 Тема 7. Обработка фотографий в программе Photoshop.
	 
	 
	 4
	

	
	 Тема 8. Программа in design . 
 Знакомство с интерфейсом.
	 
	 
	 6
	

	
	 Тема 9.Основные рабочие инструменты программы in design.
	 
	 
	 4
	

	
	 ВСЕГО ЗА СЕМЕСТР:
	 40
	 
	 40
	



Специальность – 54.02.01 Дизайн (по отраслям).
Форма обучения – очная.

	 Вид учебной               работы
	 Номера семестров

	
	
	 I
	 I  I

	 Аудиторные занятия
	 
32
	 
 32
	70

	 Дополнительная работа
	 
	
	

	 Всего
	72
 
	 32
	40

	 Вид итогового контроля
	 
	 к\р
	

	 Промежуточная аттестация
	 
	
	


2.4 Содержание дисциплины
I курс
1 семестр
Тема 1. Информационные технологии, основные понятия. 
	Виды –   персональный компьютер.
	Термины – устройства ввода и вывода информации
	Содержание урока – состав и назначение основных элементов персонального компьютера, устройства ввода и вывода информации.
	Требования к знаниям: виды. устройства ввода и вывода информации
	Требования к умениям: использовать персональный компьютер.
Тема 2. Общие сведения о текстовом редакторе MS Word, основы работы. 
	Виды – текстовых редакторов.
	Термины – MS Word.
	Содержание урока – Общие сведения о текстовом редакторе MS Word, основы работы
приемы и способы создания костюма, виды линий, эмоциональное воздействие линий и пятен.
	Требования к знаниям: виды текстовых редакторов.
	Требования к умениям: использовать текстовый редактор MS Word.
	Практическое занятие "Набор и форматирование текста"
Тема 3. Службы Интернет – поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии
	Виды –   поисковые системы.
	Термины – облачные технологии.
	Содержание урока – службы Интернет – поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии.
	Требования к знаниям: виды поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии.
	Требования к умениям: использовать. поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии
Тема 4. Виды и назначение презентаций. Представление информации в
презентациях MS Power Point. 
	Виды –   виды и назначение презентаций.
	Термины – MS Power Point.
	Содержание урока – Виды и назначение презентаций. Представление информации в презентациях MS Power Point.
	Требования к знаниям: виды и назначение презентаций.
	Требования к умениям: представление информации в презентациях MS Power Point.
	Практическое занятие "Презентация на заданную тему".
Тема 5. Термины и понятия компьютерной графики. 
	Виды –   виды графики.
	Термины – прикладные программы.
	Содержание урока – виды графики. Общие сведения о пакетах прикладных программ для создания чертежей конструкции, эскизов, визуализации.
	Требования к знаниям: виды графики.
	Требования к умениям: использовать прикладные программы. 
Тема 6. Понятие цвета и его представление в компьютерной графике. Основные принципы векторной и растровой графики. Форматы файлов
	Виды –   векторной и растровой графики.
	Термины –. форматы файлов
	Содержание урока – основные принципы векторной и растровой графики. Форматы файлов
	Требования к знаниям: виды векторной и растровой графики.	Требования к умениям: использовать основные принципы векторной и растровой графики.
Тема 7. Знакомство с программой векторной графики CorelDRAW.
".
	Виды – геометрических фигур.
	Термины – выделение объектов.
	Содержание урока –геометрические фигуры. (Геометрические фигуры. Прямоугольник, эллипс, полигон, звезда. Выделение объектов. Простейшие обводки и заливки. Перемещение, масштабирование, отражение, наклон, копирование, дублирование, удаление объектов. Организация объектов. Группировка, выравнивание. Порядок перекрывания объектов. Геометрические операции с контурами (соединение, пересечение, объединение, исключение). Преобразование в кривые).
	Требования к знаниям: виды векторной графики.
	Требования к умениям: использовать векторную графику при создании эскизов.
	Практическое занятие "Принт на футболку
Тема 8. Контуры и фигуры произвольной формы.
" 
	Виды –   Кривых Безье.
	Термины – Кривые Безье.
	Содержание урока –. Инструмент «Кривые Безье». Построение кривых. Выделение и редактирование контуров. Сглаживание контуров.
	Требования к знаниям: виды Кривые Безье.
	Требования к умениям: использовать Кривые Безье.
	Практическое занятие "Технический эскиз модели одежды на фигуре
Тема 9. Цвет. Заливки и обводки.
Виды – заливки и обводки.
	Термины –. градиентные заливки.
	Содержание урока –. Градиентные заливки. Узорные заливки. Интерактивная заливка. Прозрачность.
	Требования к знаниям: виды заливки и обводки.
	Требования к умениям: использовать градиентные заливки, узорные заливки, интерактивная заливка, прозрачность.
	Практическое занятие "Творческий эскиз модели костюма на фигуре в цвете".
Тема 10. Текст и верстка.
Виды –   линия, пятно.
	Термины – горизонтальные, вертикальные, наклонные, диагональные, кривые, замкнутые линии.
	Содержание урока - фигурный текст. Простой текст. Свойства текста. Размещение текста вдоль кривой. Простой текст внутри контура.
	Требования к знаниям: виды фигурного текста, простого текста, свойства текста, Размещение текста вдоль кривой. Простой текст внутри контура.
	Требования к умениям: использовать текст и верстка.
	Практическое занятие "Визитка
Тема 11. Специальные эффекты
	Виды – специальных эффектов.
	Термины – Градиентные сетки. Оконтуривание
	Содержание урока –. Перетекание. Маска. Свободное искажение. Градиентные сетки. Оконтуривание. Оболочки. Перспектива. Линза. Тени. Художественные кисти.
	Требования к знаниям: виды перетекание, маска, свободное искажение, градиентные сетки, оконтуривание, оболочки, перспектива, линза, тени, художественные кисти.
	Требования к умениям: перетекание, маска, свободное искажение, градиентные сетки, оконтуривание, оболочки, перспектива, линза, тени, художественные кисти.
	Практическое занятие "Творческий эскиз модели с драпировками
Тема 12. Растровые изображения. Трассировка.
	Виды – Растровые изображения. Трассировка.
	Термины – Растровые изображения. Трассировка
	Содержание урока – Растровые изображения. Трассировка.
	Требования к знаниям: виды растровых изображений, трассировка.
	Требования к умениям: использовать растровые изображения, трассировку.
	Практическое занятие "Трассировка изображения", "Применение растровых эффектов к деталям костюма"
1курс
2 семестр
Тема 1. Веркторные изображения
Ве́кторная гра́фика — способ представления графических объектов и изображений (формат описания) в компьютерной графике, основанный на математическом описании элементарных геометрических объектов, обычно называемых примитивами, таких как: точки, линии, сплайны, кривые Безье, круги, окружности, эллипсы, многоугольники
Тема 2. Программа Illustrator. 
Знакомство с интерфейсом.
Основные функции Adobe Illustrator
Графику, которую создают в Adobe Illustrator, можно разделить на две категории:
1.Векторная: иконки, логотипы, иллюстрации, паттерны, стикеры, инфографика и т. д. В программе также можно готовить графику для анимации — в векторном редакторе можно быстро видоизменить картинку, например, отобразить изменения положения руки персонажа.
2.Печатная продукция: листовки, визитки, брошюры и т.д. Макеты создают в векторе, а непосредственно перед печатью переводят в растр: так легче контролировать цветовую гамму, а ещё большинство типов печати работает именно с растровой графикой.
Тема 3.   Основные рабочие инструменты программы Illustrator
«Групповое выделение» (Group Selection tool). Позволяет выделять объекты и группы внутри групп. 1
«Волшебная палочка» (Magic Wand tool). Помогает выделить объекты, которые имеют одинаковые атрибуты. 1
«Лассо» (Lasso tool). Предназначен для выделения опорных точек или сегментов контура в любом объекте. 1
«Монтажная область» (Artboard tool). Позволяет создавать несколько раздельных монтажных областей. 1
«Перо» (Pen tool). 15 Предназначен для рисования прямых и кривых линий в процессе создания объектов. 1
«Карандаш» (Pencil tool). Предназначен для рисования, редактирования и соединения произвольных линий, замкнутых фигур и др.. 1
«Сглаживание контуров» (Smooth tool). Предназначен для упрощения и сглаживания имеющихся контуров. 1
«Стирание контура» (Path Eraser tool). Позволяет стереть опорные точки объектов, необходимую часть контура. 1
«Сетка перспективы» (Perspective Grid). Предназначена для создания, редактирования и визуализации графических объектов в перспективе. 1
«Выбор перспективы» (Perspective Selection tool). Позволяет переводить в перспективу объекты, текст и символы, перемещать объекты в перспективе, перемещать объекты перпендикулярно текущему направлению. 1
«Текст» (Type tool). 12 Позволяет создавать, вводить в ручную и редактировать текст или контейнеры с текстом. 1
«Линейка» (Ruler). Направляющие позволяют точно располагать объекты внутри рабочей области, контролировать их размеры, с их помощью можно создавать графические сетки любой сложности. 3
Тема 4. Создание векторной иллюстрации.
Практическое занятие 
Тема 5. Программа Photoshop. 
Знакомство с интерфейсом.
Photoshop— многофункциональный растровый графический редактор, разрабатываемый и распространяемый компанией Adobe Systems. В основном работает с растровыми изображениями, однако имеет некоторые векторные инструменты. Продукт является лидером рынка в области коммерческих средств редактирования растровых изображений и наиболее известной программой разработчика.
Тема 6.Основные рабочие инструменты программы Photoshop.
В программе Photoshop есть несколько основных инструментов:
Перемещение — для перемещения объектов на холсте.
Выделение — прямоугольное, овальное, горизонтальное и вертикальное.
Лассо — для создания выделения в форме кривой.
Волшебная палочка и быстрое выделение — для выделения определённых цветов на изображении.
Перо — для создания контура с опорными точками.
Кадрирование — обрезка изображений под определённый размер.
Ретушь — точечная восстанавливающая кисть, восстанавливающая кисть, заплатка, красные глаза.
Штампы — для копирования и вставки фрагментов изображения.
Градиенты и заливки — для создания переходов между цветами.
Кисти — для рисования и ретуширования.
Карандаш, микс-кисть, градиент, эллипс, многоугольник, линия и произвольная фигура — инструменты для рисования геометрических фигур.
Текст — для создания надписей.
Вспомогательные инструменты — пипетка, линейка, комментарий, счётчик, выделение контура, стрелка, рука, масштаб.
Тема 7. Обработка фотографий в программе Photoshop.
Тема 8. Программа in design . 
Знакомство с интерфейсом.
Adobe InDesign — это программа компьютерной вёрстки, разработанная компанией Adobe Systems. Она предназначена для создания документов, которые могут быть выведены на типографские машины промышленного уровня или на настольные принтеры. InDesign также позволяет экспортировать созданные документы в различные форматы электронных изданий, включая PDF.
Тема 9.Основные рабочие инструменты программы in design
Основные рабочие инструменты программы InDesign:
Создание текстовых блоков: инструменты Text Box Tool, Frame Tool, Shape Tool и другие.
Работа с текстом: форматирование, стили, шрифты, абзацы, интервалы и кернинг.
Графические элементы: вставка изображений, создание иконок, работа с фигурами и символами.
Структурирование страниц: фреймы, колонки, сетки, направляющие и поля.
Работа с таблицами: создание таблиц, редактирование ячеек, объединение и разбиение таблиц.
Оформление страниц: создание и настройка стилей, применение стилей к объектам, управление макетом страницы.
Редактирование и перемещение объектов: инструменты Move Tool, Rotate Tool, Transform Tool и другие.
Работа с текстом и изображениями: выравнивание, группировка, расстановка номеров страниц и колонтитулов.
Работа с формами и фигурами: создание, редактирование, преобразование и объединение объектов.
Работа с текстом: создание текстовых блоков, форматирование, стили, шрифты, абзацы, интервалы и кернинг.
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3.1. Требования к материально-техническому обеспечению
Реализация учебной дисциплины «Введение в специальность» требует наличия учебной аудитории, оснащённой для проведения лекционных и практических занятий. Помещение должно соответствовать санитарным нормам, иметь естественное и искусственное освещение. Расстановка рабочих мест организуется с учётом зонирования: лекционная зона, зона для групповой работы и обсуждений, зона для индивидуальной работы с источниками. Всё оборудование эксплуатируется в соответствии с инструкциями по технике безопасности.
Оборудование учебной аудитории:
· рабочее место преподавателя, оснащённое персональным компьютером с доступом в интернет и возможностью трансляции изображения на общий экран;
· посадочные места по количеству обучающихся;
· стеллажи и шкафы для хранения учебных материалов, рефератов и студенческих работ;
· комплект учебно-наглядных пособий: образцы дизайн-продукции, плакаты по истории дизайна, таблицы видов и жанров графического дизайна, портфолио профессиональных дизайнеров, образцы студенческих работ прошлых лет.
Технические средства обучения:
· персональные компьютеры или ноутбуки по количеству обучающихся с доступом в интернет;
· мультимедийное оборудование: проектор или жидкокристаллический экран;
· интерактивная доска;
· сканер формата А4;
· принтер формата А4;
· фотоаппарат для фиксации мероприятий и подготовки материалов.
Материально-техническая база для практических занятий:
· столы для групповой работы;
· доска или флипчарт для фиксации идей и обсуждений;
· расходные материалы: бумага, маркеры, стикеры для воркшопов и мозговых штурмов.
Программное обеспечение:
· Adobe Photoshop;
· Adobe Illustrator;
· пакет офисных программ для подготовки рефератов и презентаций.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Основная литература:
1. Филл, Ш. История дизайна / Ш. Филл, П. Филл. — Москва: КоЛибри, 2020. — 512 с.
2. Лауэр, Д. Основы дизайна / Д. Лауэр, С. Пентак. — Санкт-Петербург: Питер, 2021. — 304 с.
3. Папанек, В. Дизайн для реального мира / В. Папанек. — Москва: Издательство Д. Аронов, 2020. — 416 с.
4. Уильямс, Р. Дизайн для недизайнеров / Р. Уильямс. — Санкт-Петербург: Символ-Плюс, 2019. — 192 с.
5. Хеллер, С. Анатомия дизайна: скрытые источники современного графического дизайна / С. Хеллер, М. Илич. — Москва: АСТ, 2021. — 256 с.
6. Иттен, Й. Искусство формы / Й. Иттен. — Москва: Издатель Д. Аронов, 2019. — 136 с.
7. Овчинникова, Р. Ю. Дизайн-проектирование: учебное пособие / Р. Ю. Овчинникова. — Москва: Академия, 2020. — 256 с.
8. Водчиц, С. С. Эстетика пропорций в дизайне: учебное пособие / С. С. Водчиц. — Москва: Техносфера, 2019. — 272 с.
Дополнительная литература:
1. Норман, Д. Дизайн привычных вещей / Д. Норман. — Москва: Манн, Иванов и Фербер, 2021. — 384 с.
2. Туэмлоу, Э. Графический дизайн: фирменный стиль / Э. Туэмлоу. — Москва: Астрель, 2019. — 256 с.
3. Лидтка, Ж. Думай как дизайнер: дизайн-мышление для менеджеров / Ж. Лидтка, Т. Огилви. — Москва: Манн, Иванов и Фербер, 2021. — 240 с.
4. Эйри, Д. Логотип и фирменный стиль: руководство дизайнера / Д. Эйри. — Санкт-Петербург: Питер, 2021. — 224 с.
5. Миронов, Д. Ф. Компьютерная графика в дизайне: учебник / Д. Ф. Миронов. — Санкт-Петербург: БХВ-Петербург, 2020. — 560 с.
6. Клиффорд, Д. Иконы графического дизайна / Д. Клиффорд. — Москва: Эксмо, 2019. — 240 с.
7. Курушин, В. Д. Дизайн и реклама: от теории к практике / В. Д. Курушин. — Москва: ДМК Пресс, 2020. — 320 с.
8. Правовые основы интеллектуальной собственности в дизайне: учебное пособие / под ред. И. А. Близнеца. — Москва: Проспект, 2021. — 208 с.


3.3. Методические рекомендации преподавателям
Все разделы и темы дисциплины ОПЦ.06 Введение в специальность должны изучаться строго в определённом порядке, обеспечивающем последовательное усложнение проектных задач и накопление профессиональных компетенций.

Работа над каждым тематическим блоком планируется по установленным этапам, которые контролируются промежуточными опросами, проверкой рефератов и зачётами.
1 этап — постановка задачи и введение в тему. Преподаватель формулирует учебную задачу, проводит вводную лекцию. Студенты получают общее представление о теме, знакомятся с ключевыми понятиями и персоналиями. Итог этапа — понимание студентами целей и задач изучаемого блока.
2 этап — исследование и сбор информации. Студенты изучают рекомендованную литературу и интернет-ресурсы, анализируют произведения дизайна, готовят рефераты и доклады. Преподаватель направляет работу через индивидуальные консультации и обсуждения в группе. Итог этапа — подготовленный аналитический материал.
3 этап — обобщение и представление результатов. Проводится обсуждение подготовленных докладов, дискуссии, круглые столы. Студенты представляют результаты своей работы группе, формируют первичное портфолио. Преподаватель контролирует качество изложения, владение терминологией и глубину анализа.
4 этап — рефлексия и подведение итогов. Проводится обобщение изученного материала, самооценка студентами полученных знаний, определение дальнейших образовательных целей. Итог — зачётное занятие с представлением портфолио или итогового реферата.
Лекционный курс строится на лекциях информационного, проблемного и смешанного типа. По своей направленности лекционные занятия выполняют мотивационные, организационно-ориентационные, профессионально-воспитательные и методологические функции. Каждая лекция содержит теоретическую базу, разбор исторических и современных примеров из индустрии дизайна, демонстрацию работ известных дизайнеров и постановку вопросов для последующего обсуждения.
Практические занятия строятся на освоении студентами теоретических знаний через аналитическую и поисковую деятельность. По своей направленности практические занятия делятся на ознакомительные, аналитические и дискуссионные. Практические занятия предполагают выполнение заданий, позволяющих освоить основные приёмы анализа дизайн-продуктов, работы с информационными источниками и формирования первичного портфолио.
Структура практического занятия:
· 5 минут — организация рабочего места, постановка задачи на текущее занятие;
· 10–15 минут — аналитический разбор учебного задания, просмотр и обсуждение примеров, определение критериев оценки результата;
· основное время — индивидуальная или групповая работа над заданием под контролем преподавателя;
· завершающий этап — обсуждение полученных результатов, фиксация выводов и задач на следующее занятие.
Методические указания по ведению занятий:
1. Постоянно практиковать с целью развития аналитического мышления упражнения на разбор дизайн-продуктов: выделение функции и эстетики, определение стилевой принадлежности, оценку эффективности визуальной коммуникации.
2. На закрепление знаний истории дизайна требовать от студента ведения конспекта ключевых дат, имён и направлений.
3. С целью грамотного подхода к освоению профессии требовать от студента последовательного, поэтапного выполнения каждой учебной задачи. Переход к следующему блоку осуществляется только после закрепления материала предыдущего.
4. При подготовке докладов и рефератов уделять особое внимание грамотному использованию профессиональной терминологии и корректному оформлению ссылок на источники.
5. На всех этапах поощрять коллективные обсуждения и дискуссии: групповые обсуждения формируют профессиональный кругозор, развивают навыки аргументации и конструктивной критики.
6. Итоговое зачётное занятие проводится публично. От студента требуется устная презентация, раскрывающая понимание профессии дизайнера, её истории и современного состояния, а также демонстрация первичного портфолио или итогового реферата.

3.4. Методические рекомендации по организации самостоятельной работе обучающихся

Самостоятельная работа представляет собой обязательную часть основной профессиональной образовательной программы, выполняемую студентом вне аудиторных занятий в соответствии с заданиями преподавателя. Результат самостоятельной работы контролируется преподавателем. Самостоятельная работа может выполняться студентом в учебных кабинетах и мастерских, читальном зале библиотеки, компьютерных классах, а также в домашних условиях.
Самостоятельная работа студентов подкрепляется учебно-методическим и информационным обеспечением, включающим учебники, учебно-методические пособия, конспекты лекций, аудио- и видеоматериалы, электронные базы дизайн-проектов, портфолио и референсных изображений.
Самостоятельная работа студента направлена на развитие:
1. аналитического мышления и профессионального кругозора в области дизайна;
2. зрительной памяти, воображения и насмотренности в области графического дизайна;
3. навыков работы с информационными источниками по истории и теории дизайна;
4. умения самостоятельно анализировать дизайн-продукты и формировать суждение;
5. навыков оформления рефератов, докладов и первичного портфолио;
6. раскрытия индивидуального творческого потенциала и профессионального самоопределения.
Самостоятельная работа студента это активная форма индивидуальной деятельности, направленная на завершение выполненного аудиторного задания, формирование умений по оформлению работы и подготовке её к проверке и защите. Самостоятельная работа предполагает организацию промежуточных обсуждений и мини-презентаций собственных работ.
Виды самостоятельной работы:
1. поиск и анализ информационных источников по теме занятия;
2. завершение рефератов и аналитических работ, начатых в аудитории;
3. доработка материалов первичного портфолио;
4. подготовка докладов и презентаций;
5. посещение выставок, лекций и профессиональных мероприятий с последующим отчётом;
6. оформление итогового реферата или портфолио;
7. подготовка устной презентации и защитной речи.
Поэтапное содержание самостоятельной работы:
На первом этапе обучения самостоятельная работа включает упражнения по темам тематического плана: знакомство с литературой по истории дизайна, поиск и анализ примеров графического дизайна, ведение дневника насмотренности, подготовка кратких сообщений.
На втором этапе обучения самостоятельная работа включает упражнения по темам тематического плана: подготовку рефератов о персоналиях и направлениях дизайна, анализ дизайн-продуктов, формирование подборки работ для первичного портфолио, подготовку докладов.
На третьем этапе обучения самостоятельная работа включает упражнения по темам тематического плана: завершение итогового реферата или первичного портфолио, подготовку самопрезентации, определение индивидуальной образовательной траектории.
На протяжении всего курса обучения студент должен:
1. проанализировать выполненную работу на предмет полноты раскрытия темы;
2. подготовить работу к итоговой проверке и защите;
3. выполнить оформление реферата и презентационных материалов;
4. подготовить портфолио или доклад к зачётному занятию.
Цель: выявить индивидуальные профессиональные интересы студента и обеспечить их развитие.
Задача: последовательно усложняя учебную задачу, совершенствовать умения и навыки студента, его профессиональный кругозор и готовность к осознанному освоению специальности.
Основные требования к результатам самостоятельной работы:
1. работа должна быть завершена в установленный срок и качественно;
2. рефераты и доклады должны быть выполнены с грамотным использованием профессиональной терминологии;
3. материалы должны быть оформлены аккуратно, с корректными ссылками на источники;
4. все необходимые надписи и сопроводительная документация должны быть оформлены правильно;
5. итоговая презентация должна быть структурирована и готова к публичной защите.
Основными формами контроля самостоятельной работы являются: проверка выполнения домашних заданий, оценка качества рефератов и докладов, промежуточные опросы, защита итогового портфолио или реферата перед группой и преподавателем.
[bookmark: _Toc233249115][bookmark: _Toc233276211]
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Контроль охватывает весь объем ОПЦ.06 Введение в специальность для специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) в размере   72 час.

Программа помогает проследить реализацию требований к уровню квалификации студента:
- готовность к профессиональной деятельности в качестве дизайнера, разрабатывающего образцы тиражируемой продукции дизайна, изготавливающего продукцию по собственным эскизам на предприятии и организациях художественного профиля, независимо от их организационно-правовых форм
Знания проверяются на всех уровнях освоения: репродуктивном, творческом.
Для качественной реализации требований   ФГОС программа включает в себя следующие виды контроля: промежуточный, текущий, рубежный (периодический), административный, итоговый.
Он осуществляется на семестровых и государственных экзаменах, защите дипломного проекта.
Форма итогового контроля.
        Экзамен осуществляется в форме просмотров работ, которые были выполнены обучающимися в процессе обучения. Просмотр осуществляется преподавателями ПЦК художественного отделения. По итогам просмотра студенту выставляется
соответствующая оценка.
Критерии оценки      
Результаты контроля знаний и умений студентов выражается в оценке.
Оценка — это определение и выражение в условных знаках, а также в оценочных суждениях преподавателя степени усвоения знаний и умений, установленных программой (по пятибалльной системе).
Оценка имеет большое образовательное и воспитательное значение, организующее воздействие.
Оценка знаний и умений студентов отвечает следующим требованиям:
- объективности (действительный уровень усвоения учебного материала)
- индивидуальности характера (уровень знаний конкретного студента)
- гласности (должна быть оглашена)
- обоснованности (должна быть мотивированной и убеждающей, соотносящейся с самооценкой и мнением учебной группы).
Оценка выполнения задания в качественной форме:
100-90% качественного исполнения – отлично;
90-75%   правильного исполнения – хорошо;
75-50%   правильного исполнения – удовлетворительно;
50-%       правильного исполнения – неудовлетворительно.
Критерии итоговых оценок знаний и умений студентов, обучающихся дисциплине Рисунок по специальности   Дизайн (по отраслям).
- Отлично - за качественное исполнение задания, художественно-образное графическое и колористическое решение, высокопрофессиональное исполнение учебной задачи.
За точное соблюдение технологического процесса, владение теоретическими и практическими знаниями.
- Хорошо- за хорошее исполнение задания, владение художественно-графическим и колористическим решением, профессиональное выполнение рисунка.
За грамотное соблюдение технологического процесса, владение теоретическими и практическими знаниями.
- Удовлетворительно - за удовлетворительное исполнение задания, недостаточное владение художественно-графическим и колористическим решением, удовлетворительное выполнение задания.
- Неудовлетворительно - за допущенные ошибки в исполнении работы, неумение применять знания для решения практических задач.
Таким образом, совокупность видов, форм, методов контроля позволяет получить достаточно точную и объективную картину обучения студентов и добиться высокого качества подготовки
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