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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа учебной дисциплины «Мультимедийные технологии» по разделу «Информационные технологии» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 51.02.03 Библиотековедение, утверждённым Приказом Минобрнауки России от 27.10.2014 N 1357 (ред. от 13.07.2021) углублённой подготовки в части освоения основного вида профессиональной деятельности по специальности 51.02.03 Библиотековедение готовится к следующим видам деятельности: 

4.4.1. Технологическая деятельность (формирование библиотечных фондов, аналитико-синтетическая обработка документов, их хранение; применение прикладного программного обеспечения, информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" (далее - сеть Интернет); информационное и справочно-библиографическое обслуживание пользователей библиотек).

4.4.2. Организационно-управленческая деятельность (планирование, организация и обеспечение эффективности функционирования библиотеки в соответствии с меняющимися потребностями пользователей библиотек; ведение учетной документации и контроль за качеством предоставляемых услуг населению; прием управленческих решений, руководство коллективом библиотеки).

4.4.3. Культурно-досуговая деятельность (реализация досуговой и воспитательной функции библиотеки, организация досуговых мероприятий; обеспечение дифференцированного библиотечного обслуживания пользователей библиотеки; приобщение к национальным и региональным традициям).

4.4.4. Информационно-аналитическая деятельность (использование коммуникативных и информационных технологий в профессиональной деятельности; применение мультимедийных технологий; оценивание результативности различных этапов информатизации библиотеки; анализ деятельности отдельных подсистем автоматизированных библиотечно-информационных систем (далее - АБИС) и формулировка требований к их дальнейшему развитию; использование внешних баз данных и корпоративных ресурсов библиотечно-информационных систем).
Общие и профессиональные компетенции.

Библиотекарь, специалист по информационным ресурсам должен обладать следующими ОБЩИМИ КОМПЕТЕНЦИЯМИ:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Библиотекарь, специалист по информационным ресурсам должен обладать ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМИ КОМПЕТЕНЦИЯМИ, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:
Информационно-аналитическая деятельность:

ПК 4.1. Использовать современные информационные и телекоммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ПК 4.2. Использовать прикладное программное обеспечение в формировании библиотечных фондов.

ПК 4.3. Создавать и использовать базы данных в профессиональной деятельности.

ПК 4.4. Использовать информационные ресурсы и авторитетные файлы корпоративных информационных систем.

ПК 4.5. Использовать программные средства повышения информационной безопасности.

Область профессиональной деятельности выпускников: организация работы библиотек всех видов, библиотечных систем, библиотечно-информационных центров, ведение библиотечно-библиографических и информационных процессов.
Объектами профессиональной деятельности выпускников являются:

· государственные, региональные, муниципальные библиотеки и информационные центры; 

· библиотеки учреждений и организаций независимо от их организационно-правовых форм; 

· документные и информационные фонды;

· библиотечно-информационные ресурсы и программное обеспечение;

· пользователи библиотек всех видов.

Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов  среднего звена
Учебная дисциплина «Мультимедийные технологии» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю ПМ.04 «Информационно-аналитическая деятельность» междисциплинарный курс МДК 04.02 «Информационные технологии».

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ – ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Целью курса является:

· подготовка специалистов, имеющих комплекс теоретических знаний и практических навыков по особенностям использования информационных и коммуникационных технологий в библиотеках.

Задачами курса являются:

· изучение сущности информационных ресурсов, процессов компьютеризации библиотечной работы;

· приобретение практических навыков использования информационных и коммуникационных технологий на различных этапах профессиональной деятельности.

3. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ ПРОГРАММЫ

В результате изучения профессионального модуля обучающийся должен:

иметь практический опыт:
· использования информационных и коммуникационных технологий на различных этапах профессиональной деятельности;

· использования ресурсов сети Интернет и сводных электронных каталогов для поиска информации;

· работы с базами данных, электронными библиотеками, компьютерными справочно-правовыми системами;

уметь:

· использовать средства автоматизации и компьютеризации отдельных участков и процессов библиотечно-библиографической деятельности;

· программное обеспечение библиотечных процессов;

· применять компьютерную технику и телекоммуникативные средства в процессе библиотечно-библиографической деятельности;

· применять мультимедийные технологии;

· оценивать результативность различных этапов информатизации библиотеки;

· анализировать деятельность отдельных подсистем АБИС и формулировать требования к их дальнейшему развитию;

· вести прием и передачу сообщений по электронной почте;

· использовать "Adobe Photoshop", "ABBYY Fine Reader", "Microsoft Publisher" и "Microsoft Point";

· печатать публикации на принтере;

· работать с электронными документами;

· обеспечивать надежное хранение документов и данных;

· использовать внешние базы данных и корпоративных ресурсов библиотечно-информационных систем;

знать:

· основные стратегические направления развития библиотек на современном этапе;

· состав, функции и возможности информационных и телекоммуникативных технологий;

· классификацию, установку и сопровождение программного обеспечения, типы компьютерных сетей;

· принципы использования мультимедиа;

· основные свойства и характеристики АБИС;

· виды и правила сетевого взаимодействия;

· особенности функционирования различных видов автоматизированных рабочих мест (АРМ);

· виды информационных ресурсов, Интернет-ресурсы и услуги;

· виды электронных документов и баз данных;

· принципы разработки web-документов;

· безопасность работы в сети Интернет

В результате изучения дисциплины студент должен:

иметь практический опыт создания и использования мультимедийных информационных продуктов для библиотек; 

уметь создавать и использовать различные мультимедийные технологии, программные продукты, работать с различными типами мультимедийного оборудования; 

знать методику создания мультимедийных ресурсов, правовые основы использования мультимедийных ресурсов, сферы их применения в практике работы библиотек, терминологию, связанную с созданием и использованием мультимедийных ресурсов.
Рабочая программа составлена в соответствии с Рабочей программой воспитания и календарным планом воспитательной работы https://noki53.ru/about/programma-vospitaniya.php.

Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется в форме практической подготовки.

Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется с использованием средств электронного обучения, с применением дистанционных образовательных технологий. 

· тестирующие системы (НЭШ)

· информационно-справочные системы

· электронные учебники (ЭБС «Лань»)

· электронные энциклопедии (библиотека колледжа: электронный читальный зал Президентской библиотеки имени Б.Н. Ельцина)

· справочники (библиотека колледжа: электронный читальный зал Президентской библиотеки имени Б.Н. Ельцина)

· электронные дидактические материалы

· образовательные видеофильмы

· фоторепродукции картин, памятников архитектуры и скульптуры, фотоизображения окружающего мира (природы и общества) и т.п.

· аудиофрагменты 

· презентации

В зависимости от целей занятий могут использоваться электронная почта, социальные сети, мессенджеры.

4. СТРУКТУРА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Объем времени, выделяемый на МДК, дисциплины

Обязательная учебная нагрузка студента – 32 часа, время изучения – 7 семестр.
В соответствии с учебным планом обязательная учебная нагрузка по дисциплине «Мультимедийные технологии» на специальности 51.02.03 Библиотековедение - 32 часа, 16 часов отводится на самостоятельную работу студентов, максимальная нагрузка - 48 часов.

Изучение дисциплины «Мультимедийные технологии» проходит в 7 семестре по 2 часа в неделю.

Форма итогового контроля – зачет.

Тематический план

Специальность 51.02.03 «Библиотековедение»

Форма обучения – очная.
	Наименование
разделов и тем
	Макс.
Нагрузка студента в час
	Кол-во аудиторных часов при очной форме обучения (в том числе по программе воспитания)
	Самостоятельная работа студентов

	
	
	Всего
	Теоретическое обучение
	Практическое обучение
	

	Раздел 1. Общие представления о мультимедийных технологиях
	
	
	
	
	

	1.1. Введение. Определение мультимедиа. Феномен мультимедиа. Мультимедиа в библиотечно-информационной деятельности
	2
	2
	2
	
	

	1.2. Аппаратные средства мультимедиа. Обзор типов и параметров необходимого оборудования
	2
	2
	2
	
	

	1.3. Психологические основы представления и восприятия библиотечной мультимедийной продукции
	4
	2
	2
	
	

	1.4. Дизайн мультимедийных информационных продуктов
	4
	2
	2
	
	

	1.5. Правовые основы создания и использования мультимедиа
	4
	2
	2
	
	

	1.6. Понятийный аппарат мультимедиа, стандарты, форматы, технологии сжатия, кодеки
	2
	2
	0
	
	

	Раздел 2. Основные способы создания мультимедийных ресурсов. Комплектование и учёт мультимедийных изданий
	
	
	
	
	

	2.1. Программные средства мультимедиа. Обзор рынка программного обеспечения. Программные продукты для обработки графической информации
	2
	2
	2
	
	

	2.2. Программные продукты для обработки звуковой информации
	2
	2
	1
	1
	2

	2.3. Программные продукты для обработки видео-информации. 
	4
	2
	1
	1
	2

	2.4. Учет и регистрация библиотечных мультимедийных ресурсов. Комплектование мультимедийными ресурсами
	4
	2
	1
	1
	2

	Раздел 3. Использование программных продуктов для создания мультимедийного продукта
	
	
	
	
	

	3.1. ПО для создания мультимедийных презентаций: назначение, возможности программы для создания мультимедийных ресурсов в библиотеках
	4
	2
	2
	
	2

	3.2. Технология создания мультимедийных ресурсов с помощью
	
	
	
	
	

	3.3. Подготовка к созданию мультимедийного продукта. Проектирование и обработка материалов
	4
	2
	1
	1
	2

	3.4. Работа над созданием мультимедийного продукта с использованием ПО для создания презентаций
	
	
	
	
	

	3.5. Оформление и демонстрация мультимедийного продукта
	4
	2
	2
	
	2

	3.6. Представление мультимедийных библиотечных ресурсов, в т.ч. в Интернет-среде
	2
	2
	0
	
	2

	ВСЕГО ПО ПРЕДМЕТУ:
	48
	32
	24
	4
	16


Распределение учебной нагрузки по семестрам
Специальность: 51.02.03 «Библиотековедение»

Форма обучения: очная
	Вид учебной работы
	Всего
	Номер семестра

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Аудиторные занятия:

- теоретические занятия: (лекции);

- практические занятия: (семинары);
Самостоятельная работа
	24
4
16
	
	
	
	
	
	
	24
4
16
	

	ВСЕГО:
	32
	
	
	
	
	
	
	
	

	Вид итогового контроля
	
	
	
	
	
	
	
	зачёт
	


5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ И ТРЕБОВАНИЯ К ФОРМАМ И СОДЕРЖАНИЮ ТЕКУЩЕГО, ПРОМЕЖУТОЧНОГО, ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ (ПРОГРАММНЫЙ МИНИМУМ, ЗАЧЕТНО-ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЕ ТРЕБОВАНИЯ)
5.1. Содержание учебной дисциплины

Требования к студентам:

1. Овладение теоретическими знаниями по основам создания и применения мультимедийных ресурсов в библиотечной работе.

2. Овладение практическими навыками по создания и применения мультимедийных ресурсов в библиотечной работе.

3. Выработка умений работать с людьми при библиотечном обслуживании мультимедийными ресурсами.

4. Выработка умений работать с компьютерной техникой и Интернет, с различными видами и интерфейсами программных продуктов.

5. Постоянное повышение общего уровня знания в вопросах создания и использования мультимедийных ресурсов в библиотеках. 

Введение в предмет: Предмет и структура дисциплины «Мультимедийные технологии»

Студент должен знать: понятия «мультимедиа» и терминологию, связанную с понятием мультимедиа, основные программные продукты для создания мультимедийных ресурсов, сферы применения мультимедийных ресурсов в практике библиотек. 

Студент должен уметь: создавать и использовать различные виды мультимедийных ресурсов, ориентироваться в техническом оборудовании для работы с мультимедиа.

Раздел 1. Общие представления о мультимедийных технологиях
Тема 1. Введение. Определение мультимедиа. Феномен мультимедиа. Мультимедиа в библиотечно-информационной деятельности. Цель и задачи курса «Мультимедиа технология». Существующие определения мультимедиа. Мультимедиа как социокультурное явление. Мультимедиа как вид компьютерных технологий, комбинация инструментов, аппаратного и программного обеспечения, электронный носитель различных видов информации. Мультимедиа как технология интеграции различных видов (сред) представления оцифрованной информации под управлением компьютера. Мультимедиа-компьютер. Сферы применения мультимедиа в библиотечной практике

Студент должен знать: Существующие определения мультимедиа. Сферы применения мультимедиа в библиотечной практике
Студент должен уметь: правильно оперировать понятием «мультимедиа», ориентироваться в мультимедиа-технологиях, понимать важность освоения мультимедиа-технологий и применения их в повседневной практике библиотек
Тема 2. Аппаратные средства мультимедиа. Обзор типов и параметров необходимого оборудования. Основные накопители информации. Типы и форматы мультимедиа-файлов. Характеристика мультимедийного компьютера. Виды сопутствующего звуко и видеовоспроизводящего оборудования. Устройство и основные типы компакт-дисков. Отличия в способах записи и воспроизведения. Виды мультимедиа-оборудования: TFT, Плазма и CRT мониторы, телевизоры и др.
Студент должен знать: Основные накопители информации. Типы и форматы мультимедиа-файлов. Виды и основные характеристики мультимедиа-оборудования.

Студент должен уметь: ориентироваться в видах и типах мультимедийного оборудования, основных характеристиках мультимедийных компьютеров, устройствах для записи и воспроизведения мультимедиа, технологиях записи, кодировки.
Тема 3. Психологические основы представления и восприятия библиотечной мультимедийной продукции. Органы чувств и виды информации. Мультимедиа как социокультурное явление, новое средство социокультурных коммуникаций и культурного обмена, форма творчества. Основы создания мультимедийной продукции с учётом восприятия человеком различных типов информации. Особенности восприятия мультимедиа различными группами населения. Психологическое воздействие мультимедиа.
Студент должен знать: основы восприятия человеком различных типов и видов информации
Студент должен уметь: на основе полученных знаний создавать библиотечные мультимедийные продукты для различных категорий читателей
Тема 4. Дизайн мультимедийных информационных продуктов. Основы дизайна. Законы сочетания цветов. Взаимодействие человека с информационными системами, роль пользовательского интерфейса. Экранный дизайн и контент. Дизайн как часть контента. Основные стили оформления. Эргономика экранных форм представления информации и удобство использования элементов графического интерфейса. Типы и виды шрифтов.
Студент должен знать: основы дизайна, понятие графического интерфейса, стили оформления и виды шрифтов
Студент должен уметь: применять полученные знания в области оформления библиотечной мультимедийной продукции
Тема 5. Правовые основы создания и использования мультимедиа. Система законодательно-правовых актов в области мультимедиа. Специфика создания и распространения мультимедийных продуктов с правовой точки зрения. Открытость информации и авторское право. Правовые нормы в информационной деятельности. Пиратство. Способы защиты произведений 
Студент должен знать: основные законодательно-правовые акты в области мультимедиа. Авторское право и способы защиты информации
Студент должен уметь: применять знания о защите авторского права при создании мультимедийной продукции
Тема 6. Понятийный аппарат мультимедиа, стандарты, форматы, технологии сжатия, кодеки. Открытые форматы, обмен файлами. Зависимость качества воспроизведения и восприятия мультимедийных ресурсов и форматов файлов мультимедиа
Студент должен знать: основные термины, связанные с мультимедийными технологиями и ресурсами, стандарты обмена мультимедийными ресурсами, форматы файлов мультимедиа
Студент должен уметь: ориентироваться в распространённых форматах файлов мультимедиа, применять полученные знания при подготовке практической работы
Раздел 2. Основные способы создания мультимедийных ресурсов. Комплектование и учёт мультимедийных изданий
Тема 1. Программные средства мультимедиа. Обзор рынка программного обеспечения. Программные продукты для обработки графической информации. Программные средства для создания и редактирования элементов мультимедиа: системные, прикладные. Типы изображений: растровое, векторное, мета-изображения, типы данных изображений, сжатие изображений, типы файлов изображений, размеры, перехват и преобразование изображений. Стандарты, использование графики в сети Интернет. Подготовка графических файлов. Виды сканирующего оборудования. Программное обеспечение для обработки различных типов графики. 
Студент должен знать: основные разновидности графической информации и средства для ее создания, обработки и представления
Студент должен уметь: применять на практике программное обеспечение для обработки графической информации
Тема 2. Программные продукты для обработки звуковой информации. Общие сведения о технологии аудио. Кодирование звуковой информации. Запись и оцифровка звука. Основные понятия звука (интенсивность, уровень звукового давления, уровень громкости, типы звуковых волн, реверберация). Аудиокодеки и форматы аудиофайлов. Средства и системы записи, воспроизведения и трансляции аудиозаписей. Звуковые редакторы.
Студент должен знать: общие сведения о форматах параметрах звуковых файлов, основные программные средства для обработки звуковой аудиоинформации
Студент должен уметь: применять полученные знания при создании мультимедийной продукции
Тема 3. Программные продукты для обработки видео-информации. ПО Киностудия Windows. Общие сведения о технологии цифрового видео. Кодирование видео-информации. Основные понятия. Видеокодеки и форматы видеофайлов. Средства и системы записи, воспроизведения и трансляции видео. Основы нелинейного видеомонтажа в видеоредакторе. Сжатие видеоинформации; технология CD- и DVD- дисков, технология производства DVD-фильмов
Студент должен знать: общие сведения о форматах параметрах видео-файлов, основные программные средства для обработки видео-аудиоинформации, основы линейного видеомонтажа 
Студент должен уметь: применять полученные знания при создании мультимедийной продукции
Тема 4. Учет и регистрация библиотечных мультимедийных ресурсов. Комплектование мультимедийными ресурсами. Принципы составления библиографического описания мультимедийных изданий. Функции НПЦ «Информрегистр». Источники комплектования библиотек мультимедийными изданиями.
Студент должен знать: технологии комплектования, учёта, регистрации и составления библиографического описания мультимедийных изданий
Студент должен уметь: составлять библиографические описания мультимедийных изданий
Раздел 3. Использование программных продуктов для создания мультимедийного продукта
Тема 1. ПО для создания мультимедийных презентаций: назначение, возможности программы для создания мультимедийных ресурсов в библиотеках. ПО для создания и демонстрации презентаций: назначение, наполнение пакета, возможности программы. Типы и жанры создаваемых презентаций.
Студент должен знать: основы применения ПО для создания и демонстрации презентаций 
Студент должен уметь: применять программное обеспечение для создания и демонстрации презентаций в библиотечной практике
Тема 2. Технология создания мультимедийных ресурсов с помощью ПО для создания презентаций. Сценарий презентации. Создание слайдов презентации, шаблоны, графика и настройка анимации, объединение видео и аудио, вставка иллюстраций в слайды. Шрифтовой и цветовой дизайн. Форматы файлов презентации и встраиваемых объектов. Режимы сохранения и демонстрации.
Студент должен знать: технологии работы ПО для подготовки презентаций 

Студент должен уметь: применять инструменты программы для подготовки итоговой работы – мультимедийного продукта.
Тема 3. Подготовка к созданию мультимедийного продукта. Проектирование и обработка материалов. Планирование. Разработка сценария или схемы будущего продукта. Поиск и отбор информации для представления в мультимедиа проекте. Сканирование изображений, запись аудио и видеофайлов. Обработка полученной звуковой, видео и текстовой информации с помощью соответствующего программного обеспечения
Студент должен знать: основы проектирования и подготовки информации для мультимедийного проекта 

Студент должен уметь: находить, получать, создавать и обрабатывать компоненты мультимедийного проекта
Тема 4. Работа над созданием мультимедийного продукта с использованием ПО для создания презентаций. Включение отобранных и соответствующим образом переработанных мультимедийных компонентов в будущий проект. Компоновка содержимого в соответствии с ранее разработанным сценарием. Монтаж и тестирование полученного продукта
Студент должен знать: основы компоновки и монтажа мультимедийных компонентов в выбранном для итоговой работы программном обеспечении
Студент должен уметь: применять полученные знания при подготовке итоговой работы 
Тема 5. Оформление и демонстрация мультимедийного продукта. 
Студент должен знать: принципы оформления и представления мультимедийного продукта
Студент должен уметь: представить выбранную для мультимедийного продукта тему, алгоритма поиска материала, обосновать технологические решения, принятые при создании проекта, проанализировать достигнутые результаты
Тема 6. Представление мультимедийных библиотечных ресурсов, в т.ч. в Интернет-среде. Варианты и технологии представления мультимедийных библиотечных ресурсов: презентации Power Point, видеоролики, каналы видеохостинга, интернет-платформы представления презентаций
Студент должен знать: основные варианты представления библиотечных мультимедийных ресурсов в интернет среде
Студент должен уметь: размещать в Сети библиотечные мультимедийные ресурсы
Содержание итогового задания

Используя программный продукт для создания презентаций и/или видеоредактор, подготовить мультимедийную презентацию, фрагмент научного доклада или рекламного ролика.

В ходе подготовки и выполнения данного задания необходимо:

• разработать общий план проекта;

• отобрать текстовый материал, логично и аргументированно представить его в презентации;

• отсканировать иллюстрации и другие виды графической продукции, импортировать графические изображения из других программ;

• создать систему кнопок, связующих текст программы;

• создать гипертекстовые ссылки на интернет-ресурсы и документы, созданные в других программах;

• включить фрагменты видеофильмов в созданный проект;

• включить звуковые файлы, записанные с помощью микрофона, а также переписанные с других носителей информации;

• продумать и реализовать цветовое решение проекта, компьютерный дизайн, соответствующий содержательному наполнению работы.

В заключительной части работы обязательно наличие списка использованных источников, алгоритма поиска материала по теме проекта, а также обоснование технологических решений, принятых создателем проекта, и анализ достигнутых результатов.

По итогам подготовленных проектов предполагается проведение презентации работ и их обсуждение.

5.2. Требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля

	курс
	семестр
	Формы контроля (контрольная работа, зачёт, экзамен)
	Содержание текущего, промежуточного или итогового контроля
	Обоснование степени сложности 

	IV
	7 семестр
	Зачёт. Итоговая практическая работа
	Создать интерактивную мультимедийную презентацию
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы


Критерии оценки зачёта 
Результаты контроля знаний и умений выражаются в оценке – (по пятибалльной системе).

Критерии оценки:

«5» - нет ошибок в ответе;

«4» - недостатки и 1-2 ошибки;

«3» - есть существенные ошибки или отсутствуют ответы на вопрос;

«2» - грубые ошибки, нет ответов.

6. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

6.1. Учебно-методическое и информационное обеспечение курса
Карта учебно-методического обеспечения дисциплины «Базы данных, компьютерные справочно-правовые системы»

Специальность - 51.02.03 «Библиотековедение». Вид. Форма обучения - очная
Таблица 1. Обеспечение дисциплины учебными изданиями

	Библиографическое описание издания
	Вид занятия, в котором используется
	Число обеспечивае-мых часов
	Кол-во экземпляров

	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	1
	2
	3
	4
	5

	Степанов В. К. Применение Интернета в профессиональной информационной деятельности. – Москва : ФАИР, 2009. – 304 с.
	Лекция

Семинар
	10
	1
	

	Шлыкова О.В. Феномен мультимедиа : Технологии эпохи электронной культуры / О.В. Шлыкова ; Моск. гос. ун-т культуры и искусств. - Москва : МГУКИ, 2003. - 268 с. : цв. ил.
	Лекция

Семинар
	10
	2
	2

	
	Лекция

Семинар
	10
	1
	


Таблица 2. Обеспечение дисциплины учебно-методическими материалами (разработками)
	Библиографическое описание издания
	Вид занятия, в котором используется
	Число обеспечивае-мых часов
	Кол-во экземпляров

	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	1
	2
	3
	4
	5

	Библиотека в информационном пространстве / Новгор. обл. Центр подготовки кадров в сфере культуры ; сост. Э. Н. Белоножка. - Великий Новгород : [б. и.], 2010. - 100 с.
	Лекция

Самост.работа
	10
	1
	

	Степанов, В. К. Применение Интернета в профессиональной информационной деятельности / В. К. Степанов. – Москва : ФАИР, 2009. – 304 с.
	Лекция

Самост.работа
	10
	1
	


6.2. Требования к материально-техническому обеспечению
	Наименование и описание средств обучения
	Вид занятий, в котором используется
	Число обеспечиваемых часов
	Кол-во экземпляров

	1. Компьютер с выходом в Интернет
	Лекции

Практич. работа

Самост .работа
	96
	8

	2. Электронные версии учебников и метод. пособий
	Лекции

Практич. работа

Самост .работа
	96
	1

	3. Принтер
	Самост.раб.
	32
	1

	4. Сканирующее оборудование
	Лекции

Практич. работа
	64
	1


7. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПРЕПОДАВАТЕЛЯМ
Овладение теоретическими положениями и практическими навыками создания и использования информационных ресурсов, использования информационных технологий во всех сферах библиотечной деятельности является необходимой составляющей работы современного библиотечного специалиста.

При рассмотрении программных вопросов учитываются как устоявшиеся, так и дискуссионные позиции современных авторов. Используются ГОСТы системы СИБИД.

Задания необходимо по мере возможности дифференцировать - это обеспечивает индивидуализацию обучения, лучшее осмысление и применение материала.

В результате изучения дисциплины студент должен: иметь практический опыт создания и использования мультимедийных информационных продуктов для библиотек; уметь создавать и использовать различные мультимедийные технологии, программные продукты, работать с различными типами мультимедийного оборудования; знать методику создания мультимедийных ресурсов, правовые основы использования мультимедийных ресурсов, сферы их применения в практике работы библиотек, терминологию, связанную с созданием и использованием мультимедийных ресурсов.
8. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА СТУДЕНТОВ
Целью самостоятельной работы студентов является углубление их знаний по изучаемым разделам дисциплины. Самостоятельное освоение некоторой части учебного и справочно-методического материала осуществляется в течение всего семестра и во время подготовки к экзамену.
Координация самостоятельной учебной деятельности осуществляется преподавателем во время проведения практических занятий и на консультациях. Текущий контроль освоения материала, вынесенного на самостоятельное изучение, проводится в процессе проведения лекционных и практических занятий.
Основными формами контроля внеаудиторной самостоятельной работы студентов по дисциплине являются опросы.
Варианты самостоятельной работы студентов:

· конспект (выписка) указанного раздела учебного пособия или справочника

· подготовка доклада по указанной преподавателем или выбранной студентом теме 

· письменная работа (реферат) по указанному преподавателем или выбранному студентом аспекту изучения дисциплины

· информационный поиск указанных преподавателем изданий, материалов или их тематических подборок в электронных каталогах библиотек России и корпоративных библиографических базах данных и представление результатов поиска в письменном виде

9. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ

Основная литература, включая электронные ресурсы

1. Алексеева, М. Б. Технология использования систем мультимедиа : учеб. пособие / М. Б. Алексеева, С. Н. Балан. – Москва, 2002. – 246 с.

2. Алешин, Л. И. Информационные технологии : учеб. пособие / Л. И. Алешин. – Москва: Литера, 2008. – Вып. 35. – 424 с. – (Современная библиотека).
3. Алешин, Л. И. Использование аудиовидеотехнических средств в библиотеке : Учебно-практ. пособие / Л. И. Алешин. - Москва : Либерея, 2004. - 205 с. - (Библиотекарь и время. XXI век ; №10).
4. Воган, Т. Самое полное руководство по созданию мультимедийных проектов / Т. Воган ; пер с англ. М. Талачева. - Москва, 2006. - 520 с. : ил.

5. Гордеева И.В. Мультимедиа технология : учеб. пособие для студ. Вузов / И.В. Гордеева ; М-во образования и науки Рос. Федерации, Сиб. гос. геодез. акад. - 2-е изд., перераб. и доп. - Новосибирск : СГГА, 2010. - 157 с. : ил. - Библиогр.: с. 156-167.

6. Данилова О.В. Технология мультимедиа: основные понятия // Вестн. Чувашского гос. пед. ун-та им. И.А. Яковлева. - 2008. - № 4. - С. 73-83.

7. Зуева, Е.М. Библиотека-медиатека (библиотечный мультимедиа-центр) / Зуева Е. М. // Медиатека и мир. - 2009. - № 1. - С. 18-21.

8. Искусство мультимедиа : мультимедиа и техника / В.Д. Сошников [и др.] ; науч. ред. Т.Е. Шехтер ; С.-Петерб. гуманитар. ун-т профсоюзов. – Санкт-Петербург : СПбГУП, 2010. - 204 c.

9. Каптерев, А. И. Мультимедиа как социокультурный феномен : учеб. пособие / А. И. Каптерев. – Москва : Профиздат, 2002. – 223 с. – (Современная библиотека. Вып. 20)

10. Кирмайер, М. Мультимедиа / М. Кирмайер. – Санкт-Петербург;  издательство "BHV - Санкт-Петербург", 2010.

11. Культура мультимедиа : учеб. пособ. – М.: Гранд-Фаир, 2004. – 414 с.

12. Мантуленко, В.В. Использование мультимедийных средств в учебной и профессиональной деятельности / В. В. Мантуленко. – Самара : Изд-во «Самарский университет», 2006. - 36 с.

13. Марысаев, В. Б. Интернет и мультимедиа / В. Б. Марысаев. – Москва: Терра-Книжный клуб, 2001. – 319 с.

14. Мультимедиа технологии : конспект лекций / сост. Е.А. Докторова. – Ульяновск : УлГТУ, 2009. – Ч. 1. - 39 с. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://www.ict.edu.ru/ft/006234/ulstu2010-16.pdf (дата обращения:01.09.2023).
15. Шлыкова, О.В. Феномен мультимедиа : Технологии эпохи электронной культуры / О.В. Шлыкова ; Моск. гос. ун-т культуры и искусств. - Москва : МГУКИ, 2003. - 268 с. : цв. ил.

Дополнительная литература, включая электронные ресурсы
1. Белов, В. В. Интеллектуальная собственность: Законодательство и практика его применения : учеб. пособ. / В. В. Белов, Г. В. Виталиев, Г. М. Денисов. – Москва: Юристъ, 2002.

2. Захарчук, Т. В. Информационные ресурсы для библиотек : учеб.-практ. пособие / Т. В. Захарчук. – Санкт-Петербург : Профессия, 2011. - 126, [1] с. : ил., табл. ; 21 см. - (Азбука библиотечной профессии). 

3. Каптерев, А. И. Информатизация культурного пространства : учебник / А. И. Каптерев. – Москва : ФАИР-Пресс, 2004. – 512 с.

4. Качалина, В.В. Опыт работы российских библиотек с фондами аудиовизуальных материалов / В. В. Качалина // Библиотека в эпоху перемен: информ. сб. Вып. 1 (29) / РГБ, Информкультура. - Москва, 2006. - С. 93-96.

5. Михеева, Е. В. Информационные технологии в профессиональной деятельности : учеб. пособие / Е. В. Михеева. – Москва : Проспект, 2009. – 448 с. 

6. Паршукова, Г.Б. Методика поиска профессиональной информации : учеб.-метод. пособие для студентов высш. учеб. заведений / Г.Б. Паршукова. – Санкт-Петербург : Профессия, 2006. – 222 с.
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