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Профессиональный модуль 0.1 «Творческая и исполнительская деятельность»
Междисциплинарный курс 01.01 Художественное проектирование изделий декоративно – прикладного и народного искусства состоит из одного раздела «Дизайн – проектирование»
1. Введение

Рабочая программа междисциплинарного курса Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и народного искусства дисциплина «Дизайн – проектирование» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по ППССЗ углубленной подготовки по специальности 54.02.02 «Декоративно-прикладное искусство и народные промыслы» (по видам). Вид - «Художественная керамика» углубленной подготовки в части освоения основного вида профессиональной деятельности. 

Виды деятельности:

Художник-мастер, преподаватель готовится к следующим видам деятельности:

Творческая и исполнительская деятельность (изготовление изделий декоративно-прикладного искусства индивидуального и интерьерного назначения).

Производственно-технологическая деятельность (изготовление бытовых предметов прикладного характера на традиционных художественных производствах, в организациях малого и среднего бизнеса).

Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в образовательных организациях дополнительного образования детей (детских школах искусств по видам искусств), общеобразовательных организациях, профессиональных образовательных организациях).

Художник народных художественных промыслов должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность:

Область профессиональной деятельности выпускников:

Область профессиональной деятельности выпускников: художественное проектирование и изготовление изделий декоративно-прикладного искусства; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях.

МДК 01.01 Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и народного искусства принадлежит к ПМ. 01 «Творческая и исполнительская деятельность».

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
Творческая и исполнительская деятельность.

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи.

ПК 1.2. Создавать художественно-графические проекты изделий декоративно-прикладного искусства индивидуального и интерьерного значения и воплощать их в материале.

ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизировать подготовительный материал при проектировании изделий декоративно-прикладного искусства.

ПК 1.4. Воплощать в материале самостоятельно разработанный проект изделия декоративно-прикладного искусства (по видам).

ПК 1.5. Выполнять эскизы и проекты с использованием различных графических средств и приемов.

ПК 1.6. Самостоятельно разрабатывать колористические решения художественно-графических проектов изделий декоративно-прикладного и народного искусства.

ПК 1.7. Владеть культурой устной и письменной речи, профессиональной терминологией.

2. Цель и задачи МДК Художественное проектирование изделий декоративно – прикладного и народного искусства дисциплина «Дизайн-проектирование»
Целью курса является:

- познакомить обучающихся с особенностями композиционных построений в декоративно-прикладном искусстве

Задачами курса являются:

- содействовать развитию восприятия декоративной композиции как особого художественного мира со своим условным порядком, ритмической организацией;

- дать представление о цветовых решениях;

- создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.

Рабочая программа составлена в соответствии с рабочей программой

воспитания и календарным планом воспитательной работы
http://noki53.ru/about/programma-vospitaniya.php
3. Требования к уровню освоения содержания курса:
В результате изучения МДК Художественное проектирование изделий декоративно – прикладного и народного искусства дисциплины «Дизайн - проектирование» обучающийся должен:

иметь практический опыт:

- разработки специальных композиций для декоративного оформления изделий декоративно-прикладного искусства; 

- разработки графического и колористического решения декоративной композиции; 

- пользования специальной литературой;

составления аннотаций к разработанным проектам изделий декоративно-прикладного искусства;

знать:

- особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении изделий декоративно-прикладного искусства;

- основные методы и способы проектирования и моделирования изделий декоративно-прикладного искусства; 

- происхождение, содержание и виды народного орнамента; 

- специальную литературу по декоративно-прикладному искусству и народному искусству, профессиональную терминологию;

уметь: 

- использовать основные изобразительные материалы и техники при проектировании изделий декоративно-прикладного искусства;

- применять основные композиционные законы и понятия при проектировании и исполнении изделий декоративно-прикладного искусства;

- включать теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

- разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства;

адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется в форме практической подготовки. Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется с использованием средств электронного обучения, с применением дистанционных образовательных технологий:

 - электронные дидактические материалы

 - образовательные видеофильмы

 - фоторепродукции картин, памятников архитектуры и скульптуры,  - фотоизображения окружающего мира (природы и общества) и т.п. В зависимости от целей занятий могут использоваться электронная почта, социальные сети, мессенджеры.

Требования к вступительным испытаниям абитуриентов

Прием на основную профессиональную программу по специальности 54.02.02 «Декоративно-прикладное искусство и народные промыслы» (по видам) осуществляется при наличии у абитуриента документа об основном общем образовании или документа об образовании более высокого уровня (среднем (полном) образовании, начальном профессиональном образовании, среднем профессиональном образовании или высшем профессиональном образовании).

При приеме абитуриентов на подготовку по данной образовательной программе образовательное учреждение проводит вступительные испытания творческой профессиональной направленности. Перечень вступительных испытаний творческой направленности включает задания, позволяющие определить уровень подготовленности абитуриента в области рисунка, живописи композиции.
Прием на основную профессиональную образовательную программу по специальности 54.02.02 «Декоративно-прикладное искусство и народные промыслы» (по видам) осуществляется при условии владения абитуриентом объемом знаний и умений в соответствии с требованиями к выпускникам детских школ искусств, детских художественных школ.
При приеме на данную специальность учебное заведение проводит следующие вступительные испытания творческой направленности:

- композиция.

Примерный уровень требований вступительных испытаний творческой направленности:

Общие требования к вступительному испытанию


Абитуриент в своей работе должен показать умение владеть материалами и инструментами. При выполнении задания он должен знать, как грамотно располагать предметы в листе (компоновка), уметь передавать пропорции предметов, владеть конструктивным анализом формы, передавать объем предметов с помощью светотени, уметь обобщать, добиваться цельности в изображении натюрморта, укладываться в заданные сроки исполнения работы.

Композиция

Поступающий должен выполнить эскиз на заданную тему. 

Материал – бумага, акварель, гуашь, темпера (по выбору поступающего). 

Размер – до 2А.

Срок исполнения – 4 учебных часа. Абитуриент в своей работе должен средствами рисунка и живописи раскрыть тему композиции, продемонстрировать способность к образному мышлению.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности ПМ 01 «Творческая и исполнительская деятельность»

Тематический план

Специальность – 54.02.02 «Декоративно-прикладное искусство и народные промыслы» (по видам), вид - художественная керамика. Форма обучения – очная

	Наименование разделов и тем
	Макс. нагрузка студентов часы
	Кол-во

аудиторных часов при очной

форме обучения

Всего

групп.

уроки
	Самост. работа студ.

	1 курс 2семестр
	60
	40
	20

	Тема№1. Разработка дизайн – проекта  керамической скульптуры малых форм (игрушка). Лепка из кома 

	20
	14
	6

	Тема№2. Разработка дизайн – проекта сувенирного изделия «Птички». Пластовая техника


	20
	14
	6

	Тема №3. Разработка дизайн – проекта анималистической скульптуры. Малая пластика

	20
	12
	8

	2курс 3 семестр
	48
	32
	16

	Тема №1. Формообразование способом врезки


	16

	10

	6


	Тема№2. Разработка дизайн – проекта  чайной пары. Пластовый, гончарный, жгутовый способ лепки 
	16
	10
	6

	Тема №3. Разработка дизайн – проекта  органайзера. Пластовый, гончарный, жгутовый способ лепки
	16
	12
	4

	2 курс 4 семестр
	114
	76
	38

	Тема №1. Формообразование способом наложения
	57
	38
	19

	Тема№2. Разработка дизайн – проекта  шахмат. Ручные способы лепки
	57
	38
	19

	3 курс 5 семестр
	96
	64
	32

	Тема№1. Разработка дизайн – проекта   изразца.
	48
	32
	16

	Тема№2. Разработка дизайн – проекта панно из изразцов декорированное ангобами и глазурями.
	48
	32
	16

	3 курс 6 семестр
	144
	76
	38

	Тема№1. Разработка дизайн – проекта многофигурной жанровой композиции


	144
	76
	38

	4 курс 7 семестр
	96
	64
	32

	Тема №1. Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера
	96
	64
	32

	4 курс 8 семестр
	63
	42
	21

	Тема №1. Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера. Декорирование ангобами и глазурями
	63
	42
	21


Специальность – 54.02.02  «Декоративно-прикладное искусство и народные промыслы» (по видам), форма обучения – очная
	Вид учебной 

работы
	СЕМЕСТРЫ

	
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Кол-во

аудиторных часов

при очной форме

обучения

Всего групп.

уроки
	40
	32
	76
	64
	76
	64
	42

	Самостоятельная работа
	20
	16
	38
	32
	38
	32
	21

	Максимальная работа
	60
	48
	114
	96
	114
	96
	63

	Вид итогового контроля
	экзамен
	экзамен
	экзамен
	зачет
	экзамен
	зачет
	экзамен


5. Содержание дисциплины и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля (программный минимум, зачетно-экзаменационные требования)

5.1. Содержание дисциплины

Для разработки дизайн – проекта  заданий использовать компьютерный дизайн – современные компьютерные программы, которые не только сокращающие время работы над проектом, но и значительно расширяющие палитру графических и технических возможностей дизайнера, облегчающие труд графического оформления, освобождающие время для творческого поиска художественной идеи.

Специальные дизайнерские пакеты художественно графических и инженерно конструкторских программ включают трехмерную графику.

Программный модуль AutoMorph, позволяет путем автоматизированного варьирования параметров модели выбрать наиболее гармоничную форму изделия, представить ее в трехмерном изображении, моделировать будущий объект в самых различных ситуациях, создавать, визуализировать формы проектируемого объекта и проверять их функционирование в различных условиях.

Онлайн‑редактор для лепки объектов из виртуальной глины SculptGL. https://stephaneginier.com/sculptgl/
Здесь можно создать объект из прототипа, например шара, разделить модель на части, чтобы редактировать каждую из них отдельно, наложить текстуры. 

Программа Autodesk Meshmixer

 https://www.meshmixer.com/download.html
 позволяет проектировать и визуализировать 3D-конструкции путем объединения двух или нескольких моделей всего за несколько простых шагов. В программе для этого имеется удобная функция «cut and paste», то есть можно вырезать из модели нужные части и вставлять их в другую модель. Программа поддерживает лепку – пользователь может создавать виртуальную скульптуру, формируя и уточняя поверхность точно так же, как если бы он лепил модель из глины. 

Paint 3D https://apps.microsoft.com/store/detail/paint-3d/9NBLGGH5FV99?hl=ru-ru&gl=RU
Интерфейс программы предельно прост, а набор инструментов поможет быстро создать несложную фигуру, надпись и так далее. Также можно выбрать готовый объект, чтобы использовать в рамках сцены или доработать. Наконец, Paint 3D позволяет наложить цифровые объекты на картину реального мира и получить смешанную реальность.

1курс, 2 семестр=20 недель по 2 часа =40 часов
Содержание практических занятий:
Тема №1. Разработка дизайн – проекта  керамической скульптуры малых форм (игрушка). Лепка из кома.

Представить 3 варианта.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.
Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1).

Решение: цветовое.

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

Тема№2. Разработка дизайн – проекта сувенирного изделия «Птички». Пластовая техника

Моделирование формы из пласта, использование известных методов фактурирования и текстурирования.

Представить 3 варианта.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

Тема №3. Разработки дизайн – проекта анималистической скульптуры. Малая пластика
Разработка дизайн проекта анималистической скульптуры.

Представить 3 варианта.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

Умение проектировать форму керамического изделия с учетом конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения. Стилизовать природную форму (животных) и использовать такие приемы интерпретации формы как абстрагирование, обобщение, трансформация и утрирование. Владение основными правилами и законами композиции, формообразования и цвета.

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.
2курс, 3 семестр=16 недель х 2 часа =32 часа

Тема №1. Формообразование способом врезки

Чтобы лучше разобраться в принципах формообразования и научиться решать сложные композиционные задачи предлагается задание на составление объемно-пространственных композиций из геометрических предметов, также называемыми врезками. Композиции из геометрических тел, сочлененных друг с другом, которые иначе принято называть врезками, являются важной переходной ступенью от простейших геометрических тел к сложным рукотворным и природным объектам при изучении академического рисунка. Без понимания правил встраивания тел друг в друга в зависимости от их конструктивных особенностей

Полезным итогом многочисленных упражнений с врезанными телами станет умение мысленно формировать ясный образ готовой работы, понимание конструкции сечений и особенностей преломления граней в местах сечений.

За основу для работы чаще всего берут куб или четырехгранник, поскольку в них удобнее всего врезать более сложные геометрические тела — конусы, цилиндры, шары.

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

Тема№2. Разработка дизайн – проекта  чайной пары. Пластовый, гончарный, жгутовый способ лепки

Представить 1 вариант.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

При разработке дизайн – проекта  чайной пары (чашки и блюдца) применять основные законы композиции: целостности, соразмерности, соподчиненности частей и целого. Обратить внимание на выбор формы с учетом функции, конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения керамического изделия.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

Тема №3. Разработка дизайн – проекта органайзера. Пластовый, гончарный, жгутовый способ лепки

Представить 1 вариант.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

Изучить приемы формообразование керамических изделий. Использовать  аналитическое рисование керамических форм – соединение простых композиционных частей (шар, цилиндр, куб, прямоугольник)

Провести аналитическое изучение устройства керамических форм и фиксация следов этого анализа в структурном рисунке с использованием простых геометрических форм, соединенных в композиционную целостность листа с учетом характера самого объекта – органайзера.

 Обратить внимание на выбор формы с учетом функции, конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения керамического изделия.

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

2курс, 4 семестр=19 недель х 4 часа =76 часов

Тема №1. Формообразование способом наложения

Пластические способы моделировки формы – видоизменение формы в рамках одного геометрического вида. Наложение - группирование форм с целью создания различных перекрытий силуэтов фигур;

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

Тема№2. Разработка дизайн – проекта  шахмат. Ручные способы лепки

Представить 1 вариант.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

При проектировании шахматных фигур( малая пластика) применять основные законы композиции: целостности, соразмерности, соподчиненности частей и целого. Обратить внимание на стилистику, пропорции проектируемых изделий. Занятие ориентировано на творческий поиск создания образа шахматных фигур. С художественной точки зрения шахматная фигура – это миниатюрная скульптура, а шахматная доска с фигурами на ней – художественное пространство.

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

Тема №3.Разработка дизайн – проекта декоративного чайника

Представить 1 вариант.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

Умение проектировать форму керамического изделия с учетом функции, конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения. Владение основными правилами и законами композиции, формообразования и цвета.

При проектировании декоративного чайника применять основные законы композиции: целостности, соразмерности, соподчиненности частей и целого. Обратить внимание на выбор формы с учетом функции, конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения керамического изделия. 

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.
3курс, 5 семестр=16 недель по 4 часа =64 часа

Тема№1. Разработка дизайн – проекта изразца

Представить 1 вариант.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

При разработке дизайн – проекта  изразца применять основные законы композиции: целостности, соразмерности, соподчиненности частей и целого. Обратить внимание на выбор формы с учетом функции, конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения керамического изделия.

Для разработки дизайн – проекта изразца по возможности использовать компьютерный дизайн – современные компьютерные программы, которые не только сокращающие время работы над проектом, но и значительно расширяющие палитру графических и технических возможностей дизайнера, облегчающие труд графического оформления, освобождающие время для творческого поиска художественной идеи.

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

Тема№2. Разработка дизайн – проекта панно из изразцов декорированное ангобами и глазурями.

Представить 1 вариант Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

Задание развивает умение проектировать форму керамического изделия с учетом конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения. Стилизовать форму и использовать такие приемы интерпретации формы как абстрагирование, обобщение, трансформация и утрирование. Учит владению основными правилами и законами композиции, формообразования и цвета. Появляется умение интерпретировать изученные образцы ангобной росписи народной керамики (роспись рожком, кистью, гравировка, фляндровка и др.)

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластиче-ских решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

3 курс, 6 семестр=19 недель по 4 часа =76часов

Тема№1. Разработка дизайн – проекта   многофигурной жанровой композиции

Представить 1 вариант (5-6 фигур).Ручная техника лепки

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.

При проектировании применять основные законы композиции: целостности, соразмерности, соподчиненности частей и целого. Обратить внимание на выбор формы с учетом функции, конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения керамического изделия. Усложнение художественно-композиционных задач: переход от проектирования отдельных предметов к проектированию многофигурной жанровой композиции. При проектировании камерной декоративной скульптуры применять основные законы композиции: целостности, соразмерности, соподчиненности частей и целого. При работе над интерпретацией формы, использовать изученные приемы стилизации - абстрагирование, обобщение, трансформация и утрирование. Обратить внимание на выбор формы с учетом конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения керамического изделия.

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

4курс, 7 семестр=16 недель по 4 часа =64часа

Тема №1. Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера. 

Представить 1 вариант Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое

Это может быть на выбор: керамический светильник (подсвечник, настенное бра, настольная лампа и т.д.), настенное панно или декоративная вставка в конкретный интерьер, декоративная ваза, камерная декоративная скульптура.

Задание способствует  умению проектировать форму керамического изделия с учетом конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения. Овладение стилизацией природных форм. Владение основными правилами и законами композиции, формообразования и цвета.

При проектировании камерной декоративной скульптуры применять основные законы композиции: целостности, соразмерности, соподчиненности частей и целого. При работе над интерпретацией формы, использовать изученные приемы стилизации - абстрагирование, обобщение, трансформация и утрирование. Обратить внимание на выбор формы с учетом конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения керамического изделия.

Задание способствует  умению проектировать настенное панно или декоративную вставку в заданную архитектурную ситуацию интерьера, с учетом конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения. Уметь создавать единый ансамбль керамических изделий в заданной среде (в интерьере). Владение основными правилами и законами композиции, формообразования и  цвета. Также способствует умению создавать единый ансамбль керамических изделий в заданной среде (в интерьере), Обратить внимание на стилистику, пропорции, колорит проектируемого интерьера.

Для разработки дизайн – проекта по возможности использовать 

Требования к знаниям: особенности графических, живописных, пластических решений при изготовлении керамических изделий декоративно-прикладного искусства; основные методы и способы проектирования и моделирования керамических изделий декоративно - прикладного искусства.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

4курс, 8 семестр=7 недель по 6 часов =42часов

Тема №1. Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера. Декорирование  его ангобами и глазурями

Задание способствует умению интерпретировать изученные образцы ангобной росписи народной керамики (роспись рожком, кистью, гравировка, фляндровка и др.)

При декорировании керамического изделия применять основные законы композиции: целостности, соразмерности, соподчиненности частей и целого.

Обратить внимание на выбор формы с учетом функции, конструктивных особенностей, материала и технологии исполнения и средств художественного решения керамического изделия.

Требования к умениям: включают теоретические знания о художественно-стилистических особенностях конкретного вида декоративно-прикладного искусства в практическую учебно-познавательную деятельность;

разрабатывать авторские композиции на основе традиций и современных требований декоративно-прикладного искусства; адаптироваться к условиям работы в художественно-творческом коллективе.

5.2 Требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля

	Курс
	Семестр
	Формы контроля (контрольная работа, зачет, экзамен)
	Содержание текущего, промежуточного или итогового контроля
	Обоснование выбора сложности

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	2
	экзамен
	Разработка дизайн – проекта  керамической скульптуры малых форм (игрушка). Лепка из кома.

Представить 3 варианта.

Материал: бумага, карандаш, гуашь. Размер: 1 планшет (масштаб 1:1). Решение: цветовое.
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы

	1
	2
	экзамен
	Разработка дизайн – проекта сувенирного изделия «Птички». 
Решение: цветовое.
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы

	1
	2
	экзамен
	Разработки дизайн – проекта анималистической скульптуры. Малая пластика
Решение: цветовое.
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы



	2
	3
	экзамен
	Формообразование способом врезки
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями про-граммы

	2


	3


	экзамен


	Разработка дизайн – проекта  чайной пары.
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы



	2
	3
	экзамен
	Разработка дизайн – проекта  органайзера
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы



	2


	4


	экзамен


	Формообразование способом наложения
	Степень сложности определяется индивидуальны-ми способностями учащегося и требованиями программы



	2
	4
	экзамен


	Разработка дизайн – проекта  шахмат.
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы



	3
	5
	зачет
	Разработка дизайн – проекта изразца.


	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы

	3
	5
	зачет
	Разработка дизайн – проекта панно из изразцов декорированное ангобами и глазурями.
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы

	3
	6
	экзамен
	Разработка дизайн – проекта многофигурной жанровой композиции
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы



	4
	7
	зачет
	Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера

Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера. Декорирование ангобами и глазурями
	Степень сложности определяется индивидуальны-ми способностями учащегося и требованиями программы

	4
	8
	экзамен
	Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера. Декорирование его  ангобами и глазурями
	Степень сложности определяется индивидуальными способностями учащегося и требованиями программы


Контроль знаний и умений учащихся, обучающихся  по профессиональному модулю 0.1 «Творческая и исполнительская деятельность» междисциплинарному комплексу 01.01 Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и народного искусства дисциплина «Дизайн – проектирование» помогает эффективно управлять учебно-воспитательными процессами и осуществлять качественную подготовку специалистов.

Благодаря контролю между преподавателями и обучающимися устанавливается «обратная связь», которая позволяет оценить динамику освоения рабочего материала, действительный уровень владения системой знаний, умений и навыков и на основе их анализа выносить соответствующие коррективы в организацию учебного процесса.

Контроль знаний и умений обучающихся  выполняет проверочную, обучающую, воспитательную и методическую функции. Показатели контроля служат главным основанием для суждения о результате учения.

Контроль дает большие возможности для развития личности обучающегося, формирования его познавательных способностей, выработки субъективных самооценочных представлений, развития  потребности в самоконтроле. Контроль позволяет оценить методы преподавания, выбрать оптимальные варианты обучающей деятельности.

Контроль знаний и умений обучающихся  отвечает следующим требованиям:

- планомерности и систематичности;

- объективности (научной обоснованности);

- всесторонности уровня сформированной основ профессиональной деятельности;

- индивидуальности (учету индивидуального качества  обучающегося);

- экономичности (оценке в короткий срок);

- тактичности (спокойной деловой обстановке).

Требования к контролю включают:

знания: 

- государственного образовательного стандарта;

- цели, задачи, содержание форм и методов обучения;

умения:

- организовать учебно-творческую деятельность;

- создавать предметно-пространственную среду, обеспечивающую условия для творческого развития;

- использовать современные инновационные технологии.         

Помогает проследить реализацию требований к уровню квалификации обучающегося:

- готовность к профессиональной деятельности в качестве преподавателя дисциплин  декоративно-прикладного творчества в учреждениях дополнительного образования;

- обучающийся должен уметь владеть на высоком профессиональном уровне мастерством в декоративно-прикладном искусстве и народных промыслах;

- разрабатывать авторские проекты, макеты произведений декоративно-прикладного искусства и народных промыслов с учетом технологических требований;

- использовать полученные знания, умения, и навыки в профессиональной деятельности, применять графические, живописные и пластические методы разработки и оформления авторских работ;

- производить работу по отбору, анализу и обобщению подготовительного материала;

- производить новые художественно-пластические решения для каждой творческой задачи;

- разрабатывать художественно-графические  проекты произведений декоративно-прикладного искусства и народных промыслов и воплощать их в материале;

- производить экономический расчет на произведения  традиционного  народного и декоративно-прикладного искусства;

- обеспечивать правила безопасности профессиональной деятельности в процессе материального воплощения проектов, изделий декоративно-прикладного творчества в индивидуальных мастерских;

- рационально организовать свой труд и рабочее место.

включает знания:

- основных этапов развития традиционного прикладного искусства, декоративно-прикладного искусства и народных промыслов в современном обществе; 

- форм, методов проектирования, моделирования, макетирования художественных изделий прикладного характера на основе традиций декоративно-прикладного искусства на основе традиций декоративно-прикладного искусства и с учетом современных социально экономических и эстетических требований;

- технологического процесса исполнения произведений декоративно-прикладного и народного промыслов, а также физические и химические свойства материалов, применяемые при изготовлении изделий;

- целей, задач, содержания, принципов, форм, методов и средств обучения в сфере декоративно-прикладного искусства и народных промыслов;

- методов управления и организации работы художественно-творческого процесса;

- закономерностей построения художественной формы и особенности восприятия;

- свойства применяемых материалов и эстетические качества;

- сбора и систематизации подготовительного материала и способов применения для воплощения творческого замысла, использование информационных технологий в профессиональной деятельности.

Знания проверяются на всех уровнях усвоения: репродуктивном, творческом.

Требования к контролю являются, качественной реализацией требований ГОСТ, включает в себя следующие виды контроля: предварительный, текущий, рубежный (периодический), административный, итоговый.

Предварительный контроль позволяет определить исходный уровень  знаний и умений по дисциплине, уровень познавательных возможностей, потребностей студентов к профессиональной деятельности, к саморазвитию.

Текущий контроль стимулирует регулярную, напряженную и целенаправленную работу студентов, активизирует их познавательную деятельность, определяет уровень овладения умениями самостоятельной работы.

Периодический (рубежный) контроль позволяет  определить качество освоения студентами учебного материала по разделам, темам, дисциплинам.

Комплекс заданий составляет большую часть программы. Располагаются задания по степени трудности.

Стандартизированный контроль позволяет оценить большое количество обучающихся. Он дает возможность получить обучающемуся валидную (соответствие оценки ее целям по содержанию и степени трудности), надежную (устойчивость результатов оценки), стандартизированную оценку.

Административный контроль  направлен на оценку качества реализации государственных образовательных стандартов по дисциплине.

Итоговый контроль  направлен на проверку конечных результатов обучения дисциплине, овладение обучающимися системы знаний, умений и навыков. Он осуществляется на семинарах и государственных экзаменах, защите дипломного проекта.

Результаты контроля знаний и умений обучающихся выражается в оценке. Оценка-это определение и выражение в условных знаках, а также в оценочных суждениях преподавателя степени усвоения знаний и умений, установленных программой по пятибалльной системе. Оценка имеет большое образовательное и воспитательное значение, организующее воздействие.

Оценка знаний и умений обучающихся отвечает следующим требованиям: 

-объективности (действительный уровень усвоения учебного материала);

-индивидуальности характера (уровень знаний конкретного студента);

-гласности (должна быть оглашена);

-обоснованности (должна быть мотивированной и убеждающей, соотносящейся с самооценкой и мнением учебной группы).

Оценка выполнения задания в качественной форме:

100-90% качественного исполнения – «5»
90-75% правильного исполнения – «4»
75-50% правильного исполнения – «3»
50% правильного исполнения – «2» 

Критерии итоговых оценок знаний и умений обучающихся:
Отлично («5») - за качественное исполнение задания, художественно-образное, графическое и колористическое решение, высокопрофессиональное исполнение изделия.

Хорошо («4») - за хорошее исполнение изделия, владение художественно-графическим и колористическим решением, профессиональное выполнение изделия. За грамотное соблюдение технологического процесса, владение теоретическими и практическими знаниями. 

Удовлетворительно («3») - за удовлетворительное исполнение задания, недостаточное владение художественно-графическим и колористическим решением, удовлетворительное выполнение эскиза.

Неудовлетворительно («2») - за допущенные ошибки в исполнении эскиза, неумение применять знания для решения практических задач. 
Таким образом, совокупность видов, форм, методов контроля позволяет получить достаточно точную и объективную картину обучения студентов и добиться высокого качества подготовки студентов в соответствии с требованиями ГОСТ. Оценка работ обучающихся производится предметно-цикловой комиссией.

При прохождении государственной (итоговой) аттестации выпускник должен продемонстрировать владение художественно – технологическими приемами изготовления изделий декоративно прикладного искусства художественной керамики. Должен иметь использовать основные изобразительные материалы и техники, включать теоретические знания о художественно стилистических особенностях художественной росписи ткани в практическую учебно-познавательную деятельность.

6. Учебно-методическое и информационное обеспечение курса

Карта учебно-методического обеспечения МКД Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и народного искусства дисциплина «Дизайн проектирование» 
Таблица 1.

Обеспечение дисциплины учебными изданиями
	Библиографическое описание издания
	Вид занятий, в котором используется
	Число обеспечиваемых часов


	Количество экземпляров



	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	
	
	1 курс
	2 курс
	3 курс
	4 курс
	
	

	1Лукич Г.Е. Конструирование художественных изделий из керамики. -

М.: Высшая школа, 1979
	Лекция, Самост. работа
	40
	108
	140
	106
	1
	5

	2. Стилизация природных форм в декоративно – прикладном искусстве: учеб. метод. пособие для студентов спец. «Изобраз. искусство» / авт. – сост.Г.А. Поровская; Новгород, гос. ун-т им. Ярослава Мудрого, 2010. – 23, [1]с.: ил.
	Лекция, Самост. работа
	40
	108
	140
	106
	1
	5


Таблица 2.

Обеспечение дисциплины учебно-методическими материалами (разработками) 

	Библиографическое описание издания
	Вид занятий, в котором используется
	Число обеспечиваемых часов
	Количество экземпляров



	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	
	
	1 курс
	2 курс
	3 курс
	4 курс
	
	

	1. Афонькин С.Ю., Афонькина А.С. Орнаменты народов мира: Практ. пособие. – СПб.: Кристалл, 2005. – 271с.: ил. – (От простого к сложному).


	Самост. работа
	40
	108
	140
	106
	1
	1

	2. Буткевич Л.М. История орнамента: Учеб. пособие для пед. вузов ∕ Федер. целевая прогр. «Культура России» (Подпрогр. «Поддержка полиграфии и книгоизд. России»). – М.: Владос, 2005. – 264, [3]с.,[4]л.ил.: ил. – (Изобразительное искусство).
	Самост. работа
	40
	108
	140
	106
	1
	1

	3.Орнамент стиля ар деко. / Сост. и авт. предисл. В.И.Ивановская. – М.:Издательство В. Шевчук, 2008. – 207с.: ил. – (Орнаменты).
	Самост. работа
	40
	108
	140
	106
	
	1

	4 Художественная обработка материалов. Художественная керамика / Куликова Т. А.1,

Башкирова И. Ю. / Тульский государственный педагогический университет им. Л.Н. Толстого, Тип: учебное пособие Год издания: 2017 Место издания: Тула Число страниц: 376
	Самост. работа
	40
	108
	140
	106
	
	1


7. Материально-техническое обеспечение курса

Обеспечение дисциплины средствами обучения

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебной мастерской, в которой размещены:

− многофункциональный комплекс преподавателя;

− наглядные пособия (комплекты учебных таблиц, плакатов и др.);

− информационно-коммуникативные средства;

− экранно-звуковые пособия;

− комплект технической документации, в том числе паспорта на средства обучения, инструкции по их использованию и технике безопасности;

− специальное оборудование для керамических мастерских:


 печи муфельные;


 сушильные шкафы;


 лабораторное массозаготовительное оборудование: щековая дробилка

каменистых материалов, мельница для мелкого помола сырья, глиномялка,

пропеллерная мешалка для шликера, гипсо-модельные станки, гончарные

станки;

− материалы: глина карьерная, песок, шамот, гипс, жидкое стекло, глазури, эмали,

подглазурные и надглазурные краски.

Помещения, где установлено оборудование для занятий должно отвечать нормам организации керамической мастерской. Все оборудование, используемое при реализации модуля должно эксплуатироваться в соответствии с инструкциями по технике безопасности и эксплуатации. Помещения должны иметь естественное и искусственное освещение.
8. Методические рекомендации преподавателям

Все разделы и темы профессионального модуля .0.1 «Творческая и исполнительская деятельность» междисциплинарного комплекса Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и народного искусства дисциплины «Дизайн – проектирование» должны изучаться строго в определенном порядке.

Для разработки дизайн – проекта скульптуры малой формы (игрушки) по возможности использовать компьютерный дизайн – современные компьютерные программы, которые не только сокращающие время работы над проектом, но и значительно расширяющие палитру графических и технических возможностей дизайнера, облегчающие труд графического оформления, освобождающие время для творческого поиска художественной идеи.

Специальные дизайнерские пакеты художественно графических и инженер-но конструкторских программ включают трехмерную графику.

Программный модуль AutoMorph, позволяет путем автоматизированного варьирования параметров модели выбрать наиболее гармоничную форму изделия, представить ее в трехмерном изображении, моделировать будущий объект в самых различных ситуациях, создавать, визуализировать формы проектируемого объекта и проверять их функционирование в различных условиях.

Онлайн‑редактор для лепки объектов из виртуальной глины SculptGL. https://stephaneginier.com/sculptgl/
Здесь можно создать объект из прототипа, например шара, разделить модель на части, чтобы редактировать каждую из них отдельно, наложить текстуры. 

Программа Autodesk Meshmixer

 https://www.meshmixer.com/download.html
позволяет проектировать и визуализировать 3D-конструкции путем объединения двух или нескольких моделей всего за несколько простых шагов. В программе для этого имеется удобная функция «cut and paste», то есть можно вырезать из модели нужные части и вставлять их в другую модель. Программа поддерживает лепку – пользователь может создавать виртуальную скульптуру, формируя и уточняя поверхность точно так же, как если бы он лепил модель из глины. 

Paint 3D https://apps.microsoft.com/store/detail/paint-3d/9NBLGGH5FV99?hl=ru-ru&gl=RU
Интерфейс программы предельно прост, а набор инструментов поможет быстро создать несложную фигуру, надпись и так далее. Также можно вы-брать готовый объект, чтобы использовать в рамках сцены или доработать. Наконец, Paint 3D позволяет наложить цифровые объекты на картину реального мира и получить смешанную реальность.

Работа над дизайн - проектом планируется по определенным этапам, которые могут контролироваться промежуточными просмотрами и зачетами.

1 этап: постановка задачи, анализ ситуации, исследовательская работа, разработка концепции.

2 этап: визуальная эскизная часть, поиск пластического решения. Решение вопросов формообразования, эргономики, функции.

3 этап: выполнение планшетов, чертежей, отмывок, пояснительной записки (аннотации). Защита проекта.

Форма отчетности дисциплины - экзамен или курсовая работа.

9. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы обучающихся
Самостоятельная работа представляет собой обязательную часть основной профессиональной образовательной программы и выполняемую студентом вне аудиторных занятий в соответствии с заданиями преподавателя. Результат самостоятельной работы контролируется преподавателем. Самостоятельная работа может выполняться студентом в учебных кабинетах и мастерских, читальном зале библиотеки, компьютерных классах, а также в домашних условиях. 

Самостоятельная работа студентов подкрепляется учебно-методическим и информационным обеспечением, включающим учебники, учебно-методические пособия, конспекты лекций, аудио и видео материалы.

Самостоятельная работа студентов (СРС) это активная форма индивидуальной деятельности, направленная на завершение выполненного задания, формирование умений по оформлению работы, умению подготовить ее к экспонированию. Самостоятельная работа предполагает организовывать выставки своих работ.

Целью разрабатываемой системы самостоятельных работ по МДК Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и народного искусства является выработать умение самостоятельно завершать работу и готовить ее к экспонированию.

Самостоятельная работа предполагает выполнение следующих работ:

- проанализировать работу для завершения

- подготовить работу к завершению

- подготовить планшет для оформления работы

- выполнить основные надписи

Основными формами контроля самостоятельной работы является качественная работа по завершению и оформлению работы к экспонированию.

Основные требования к результатам работы:

- работа должна быть завершена в срок и качественно

- работа должна быть очищена от посторонних загрязнений

- на работу должно быть наклеено на планшет 

- должны быть выполнены все необходимые надписи

В соответствии с государственными требованиями в области МДК Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и народного искусства  студент должен:

- знать все средства и методы для завершения работ и их экспонирования

- уметь выполнять необходимые работы для завершения и экспонирования, 

- приобрести навыки для работы с различными видами завершения и оформления заданий.
Таблица соотношений видов самостоятельной работы

по МДК Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и народного искусства «Дизайн-проектирование» специальность 54.02.02  «Декоративно-прикладное искусство и народные промыслы».
	№
	Наименование тем
	Перечень заданий
	Содержание тем
	Часы

	
	1курс, 2 семестр
	
	
	20

	1
	Разработка дизайн – проекта  керамической скульптуры малых форм (игрушка). Лепка из кома 


	Самостоятельное завершение работ. Подготовка работ к экспонированию. 
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления. 
	6

	3
	Разработка дизайн – проекта сувенирного изделия «Птички». Пластовая техника
	Самостоятельное завершение работ.  Подготовка работ к экспонированию. 
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления. 
	6

	4
	Разработка дизайн – проекта анималистической скульптуры. Малая пластика
	Самостоятельное завершение работ.  Подготовка работ к экспонированию. 


	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления. 
	8

	
	2курс, 3 семестр
	
	
	16

	1
	Формообразование способом врезки


	Самостоятельное завершение работ. Подготовка работ к экспонированию
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления.
	6

	2
	Разработка дизайн – проекта  чайной пары. Пластовый, гончарный, жгутовый способ лепки


	Самостоятельное завершение работ. Подготовка работ к экспонированию
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления.
	6

	3
	Разработка дизайн – проекта декоративного чайника
	Самостоятельное завершение работ. Подготовка работ к экспонированию

	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления.
	4

	
	2курс, 4 семестр
	
	
	38

	1
	Формообразование способом наложения
	Самостоятельное завершение работ. Подготовка работ к экспонированию

	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления.
	19

	2
	Разработка дизайн – проекта  шахмат. Руч ные способы лепки
	Самостоя-тельное за-вершение ра-бот. Подго-товка работ к экспонирова-нию
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления.
	19

	3
	Разработка дизайн – проекта  органайзера. Пластовый, гончарный, жгутовый способ лепки
	Самостоя-тельное за-вершение ра-бот. Подго-товка работ к экспонирова-нию
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления.
	14

	
	3курс, 5 семестр
	
	
	32

	1
	Разработка дизайн – проекта   изразца.


	Самостоятельное завершение работ. Подготовка работ к экспонированию. 
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления. 
	16

	2
	Разработка дизайн – проекта панно из изразцов декорированное ангобами и глазурями.
	Самостоятельное завершение работ.  Подготовка работ к экспонированию. 


	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления. 
	16

	
	3курс, 6 семестр
	
	
	38

	1
	Разработка дизайн – проекта многофигурной жанровой композиции
	Самостоятельное завершение работ.  Подготовка работ к экспонированию. 
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления. 
	38

	
	4курс, 7 семестр
	
	
	32

	1
	Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера


	Самостоятельное завершение работ. Подготовка работ к экспонированию. 
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления. 
	32

	
	4 курс, 8 семестр
	
	
	21

	1
	Разработка дизайн – проекта керамического изделия для интерьера. Декорирование  его ангобами и глазурями
	Самостоятельное завершение работ.  Подготовка работ к экспонированию. 
	Анализ выполненных работы и выбор способа их оформления. 
	21

	
	
	

	


10. Перечень основной и дополнительной учебной литературы

Основная литература:
1.Александрович, А. Б. Основы композиции в учебном рисунке : учеб. пособие / А. Б. Александрович. – 2-е изд., стереотип. – Минск : Технопринт, 2004. – 78[1] с. + ил.

2.Астраханцева, С. В. Методические основы преподавания декоративно-прикладного творчества : учебно-методическое пособие / С. В. Астраханцева, В. Ю. Рукавица, А. В. Шушпанова. – Ростов на Дону: Феникс, 2006. – 347 с.: ил. – (Высшее образование).

3.Беляева, С. Е. Спецрисунок и художественная графика : учеб. пособие / С. Е. Беляева, Е. А. Розанов. – Москва: Академия, 2006. – 240 с., [16] цв. вкл.: ил. – (Среднее профессиональное образование: легкая промышленность).

4.Беляева, С. Е. Основы изобразительного искусства и художественного проектирования : учеб. пособие / С. Е. Беляева. – 2-е изд., стер. – Москва: Академия, 2007. – 208 с.: ил. – (Начальное профессиональное образование: легкая промышленность).

5.Голубева, О. Л. Основы композиции: учебник / О. Л. Голубева. – 3-е изд. – Москва: Сварог и К, 2008. – 144 с.: ил.

6.Ефимов, А. В. Дизайн архитектурной среды: учебник / А. В. Ефимов, А. П. Ермолаев и др. – Москва: Архитектура-С, 2006. – 504 с.: ил.

7.Калмыкова, Н. В. Макетирование из бумаги и картона : учеб. пособие / Н. В. Калмыкова, И. А. Максимова. – Москва: КДУ, 2007. – 80 с.: ил.

Логвиненко, Г. М. Декоративная композиция : учеб. пособие / Г. М. Логвиненко. – Москва: ВЛАДОС, 2004. – 144 с. ил. – (Учебное пособие для вузов).

8.Степанов, А. В. Объемно-пространственная композиция : учеб. пособие / А. В. Степанов, Г. И. Иванова и др.; ред. А. В. Степанов. – 3-е изд., стер. – Москва: Архитектура-С, 2007. – 256 с.: ил.

9.Строгановская школа композиции : к 180-летию со дня основания Московского государственного художественно-промышленного университета им. С. Г. Строганова / гл. ред. О. Л. Голубева; рук. проекта Н. К. Соловьев, О. Л. Голубева. – Москва: МГХПУ им. С. Г. Строганова, 2005. – 352 с.: ил.

Дополнительная литература

1.Арнхейм, Р. Л. Искусство и визуальное восприятие / Р. Л. Арнхейм. – Москва, 1991.

2.Акунова, С. З. Приблуда. Материаловедение и технология производства художественных керамических изделий / С. З. Акунова. – Москва: Высшая школа, 1979.

3.Власов, В. Г. Стили в искусстве / В. Г. Власов. – Москва, 1996.

4.Волкотруб, Ж. Т. Основы комбинаторики / Ж. Т. Волкотруб. – Киев, 1986.

5.Иттен, И. Искусство цвета / И. Иттен. – Москва: Издатель Д. Миронов, 2000.

6.Кандинский, В. В. О духовном в искусстве / В. В. Кандинский. – Москва, 1910.

7. Кильчевская, Э. В. От изобразительности к орнаменту / Э. В. Кильчевская. – Москва, 1968.
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