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1. Пояснительная записка

1.1 Область применения программы


Рабочая программа учебной дисциплины ОПЦ.06 Введение в специальность (основы проектной графики), является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) углубленной подготовки, приказом Министерства просвещения РФ от 5 мая 2022 г. N 308 в части освоения основного вида профессиональной деятельности «дизайнер, преподаватель». Готовится к следующим видам деятельности: 
- творческая художественно-проектная деятельность;

- педагогическая деятельность. 
«Дизайнер, преподаватель» должен соответствовать следующими общими компетенциям: 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения;

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях;

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности;

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
 «Дизайнер, преподаватель» должен обладать профессиональными компетенциями:

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую среду визуально-графическими средствами.


ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.


ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять поиск решения для реализации технического задания на дизайн-проект.


ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации творческого замысла.


ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.


ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок.



Рабочая программа учебной дисциплины ОПЦ.06 Введение в специальность (основы проектной графики) ОПЦ Общепрофессиональный цикл является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1. областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве: 
для квалификации "дизайнер, преподаватель": 01 Образование и наука, 04 Культура, искусство, 11 Средства массовой информации, издательство и полиграфия <6>

Выпускники могут осуществлять профессиональную деятельность в других областях профессиональной деятельности и (или) сферах профессиональной деятельности при условии соответствия уровня их образования и полученных компетенций требованиям к квалификации работника.
1.2 Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена


Учебная дисциплина ОПЦ.06 Введение в специальность (основы проектной графики) в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному циклу ОПЦ Общепрофессиональный цикл.
2. Цель и задачи дисциплины.

Целью курса является:

-познакомить студентов с особенностями создания дизайн-проектов, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна.  

Задачами курса являются:
-дать представление о теоретических основах композиции, закономерностях построения художественной формы и особенности ее восприятия;

- познакомить с основными изобразительными и техническими средствами и материалами проектной графики; приемами и методами макетирования;


-создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.

3. Требования к уровню освоения содержания курса.

В результате освоения курса студент должен: 


иметь практический опыт:

-использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;


уметь:


- применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;  


знать:

-основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

-особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 

-технические и программные средства компьютерной графики.


Рабочая программа составлена в соответствии с рабочей программой воспитания и календарным планом воспитательной работы http://noki53.ru/about/programma-vospitaniya.php

Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется в форме практической подготовки.


Образовательная деятельность при освоении образовательной программы или отдельных ее компонентов организуется с использованием средств электронного обучения, с применением дистанционных образовательных технологий.

- тестирующие системы (НЭШ)

- информационно-справочные системы
- учебные базы данных (библиотека колледжа: электронный читальный зал Президентской библиотеки имени Б.Н. Ельцина)
- лектронные энциклопедии (библиотека колледжа: электронный читальный зал Президентской библиотеки имени Б.Н. Ельцина)
- справочники (библиотека колледжа: электронный читальный зал Президентской библиотеки имени Б.Н. Ельцина)

- электронные дидактические материалы
-образовательные видеофильмы
-фоторепродукции картин, памятников архитектуры и скульптуры, фотоизображения окружающего мира (природы и общества) и т.п.

- презентации


В зависимости от целей занятий могут использоваться электронная почта, социальные сети, мессенджеры.
В результате освоения основной профессиональной рабочей программы по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям), выпускник должен быть готов использовать актуальные передовые технологии при реализации творческого замысла.
4. Структура учебной дисциплины
4.1. Объем времени, выделяемый на дисциплину.

Максимальная учебная нагрузка студента 32 часов, из которых - обязательная учебная нагрузка студента 32 час, дополнительная работа над завершением программного задания под руководством преподавателя 0, самостоятельная работа 0. Время изучения 2 семестр.
4.2 Тематический план.
Специальность – 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) 
Отрасль – «Дизайн костюма» 

ОПЦ Общепрофессиональный цикл 
Дисциплина - ОПЦ.06 Введение в специальность (основы проектной графики) 
Форма обучения – очная
	Наименование разделов и тем
	Макс.нагр. студ. ч
	Кол-во аудиторных часов при очной форме обучения

Всего групп. уроки
	
	

	
	
	Лекции
	Практическая
	
	

	1курс

2 семестр
	
	
	
	
	

	Тема 1. Информационные технологии, основные понятия. Состав и назначение основных элементов персонального

компьютера, устройства ввода и вывода информации
	2
	
	2
	
	

	Тема 2. Общие сведения о текстовом редакторе MS Word, основы работы. 
	2
	
	2
	
	

	Тема 3. Службы Интернет – поисковые системы, информационная безопасность,

облачные технологии
	2
	
	2
	
	

	Тема 4. Виды и назначение презентаций.

Представление информации в

презентациях MS Power Point.


	2
	
	2
	
	

	Тема 5. Термины и понятия

компьютерной графики. Виды графики. Общие сведения о пакетах прикладных программ для создания чертежей конструкции, эскизов, визуализации
	2
	
	2
	
	

	Тема 6. Понятие цвета и его

представление в компьютерной графике. Основные принципы векторной и растровой графики. Форматы файлов
	2
	
	2
	
	

	Тема 7. Знакомство с программой

векторной графики CorelDRAW.

Геометрические фигуры. (Геометрические фигуры. Прямоугольник, эллипс, полигон,

звезда. Выделение объектов.

Простейшие обводки и заливки.

Перемещение, масштабирование,

отражение, наклон, копирование,

дублирование, удаление объектов.

Организация объектов. Группировка, выравнивание. Порядок перекрывания

объектов. Геометрические операции с контурами (соединение, пересечение,

объединение, исключение).

Преобразование в кривые)).


	2
	
	2
	
	

	Тема 8. Контуры и фигуры произвольной формы. (Инструмент «Кривые Безье». Построение кривых. Выделение и редактирование контуров. Сглаживание контуров).

 
	2
	
	2
	
	

	Тема 9. Цвет. Заливки и обводки.

(Градиентные заливки. Узорные заливки. Интерактивная заливка. Прозрачность).


	4
	
	4
	
	

	Тема 10. Текст и верстка. (Фигурный текст. Простой текст. Свойства текста. Размещение текста вдоль кривой. Простой текст внутри контура).


	4
	
	4
	
	

	Тема 11. Специальные эффекты.

(Перетекание. Маска. Свободное

искажение. Градиентные сетки.

Оконтуривание. Оболочки. Перспектива. Линза. Тени. Художественные кисти).


	4
	
	4
	
	

	Тема 12. Растровые изображения.

Трассировка.


	4
	
	4
	
	

	ВСЕГО ЗА СЕМЕСТР:
	32
	
	32
	
	

	ВСЕГО:
	32
	
	32
	
	


4.3. Распределение учебной нагрузки по семестрам.
Специальность –  54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) 

Отрасль – «Дизайн костюма» 

ОПЦ Общепрофессиональный цикл 

Дисциплина - ОПЦ.06 Введение в специальность (основы проектной графики) 

Форма обучения – очная

	Вид учебной работы
	Всего
	Номера семестров

	
	
	III
	
	
	 
	 
	

	Аудиторные занятия (теоретические занятия)
	32
	32
	
	
	
	
	

	Самостоятельная работа
	
	
	
	
	
	
	

	Всего
	32
	32
	
	
	
	
	

	Вид итогового контроля
	
	Контр. работа
	
	
	
	
	


5. Содержание дисциплины и требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля (программный минимум, зачтено-экзаменационные требования).

5.1. Содержание дисциплины.

1курс

2 семестр

Тема 1. Информационные технологии, основные понятия. 

Виды –  персональный компьютер.


Термины – устройства ввода и вывода информации

Содержание урока – состав и назначение основных элементов персонального компьютера, устройства ввода и вывода информации.


Требования к знаниям: виды. устройства ввода и вывода информации

Требования к умениям: использовать персональный компьютер.

Тема 2. Общие сведения о текстовом редакторе MS Word, основы работы. 

Виды – текстовых редакторов.


Термины – MS Word.


Содержание урока – Общие сведения о текстовом редакторе MS Word, основы работы
приемы и способы создания костюма, виды линий, эмоциональное воздействие линий и пятен.


Требования к знаниям: виды текстовых редакторов.


Требования к умениям: использовать текстовый редактор MS Word.

Практическое занятие "Набор и форматирование текста"
Тема 3. Службы Интернет – поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии

Виды –  поисковые системы.


Термины – облачные технологии.


Содержание урока – службы Интернет – поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии.


Требования к знаниям: виды поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии.


Требования к умениям: использовать. поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии
Тема 4. Виды и назначение презентаций. Представление информации в

презентациях MS Power Point. 

Виды –  виды и назначение презентаций.


Термины – MS Power Point.


Содержание урока – Виды и назначение презентаций. Представление информации в презентациях MS Power Point.


Требования к знаниям: виды и назначение презентаций.


Требования к умениям: представление информации в презентациях MS Power Point.

Практическое занятие "Презентация на заданную тему".
Тема 5. Термины и понятия компьютерной графики. 

Виды –  виды графики.


Термины – прикладные программы.

Содержание урока – виды графики. Общие сведения о пакетах прикладных программ для создания чертежей конструкции, эскизов, визуализации.


Требования к знаниям: виды графики.


Требования к умениям: использовать прикладные программы. 
Тема 6. Понятие цвета и его представление в компьютерной графике. Основные принципы векторной и растровой графики. Форматы файлов

Виды –  векторной и растровой графики.

Термины –. форматы файлов

Содержание урока – основные принципы векторной и растровой графики. Форматы файлов

Требования к знаниям: виды векторной и растровой графики.
Требования к умениям: использовать основные принципы векторной и растровой графики.
Тема 7. Знакомство с программой векторной графики CorelDRAW.

".

Виды – геометрических фигур.


Термины – выделение объектов.


Содержание урока –геометрические фигуры. (Геометрические фигуры. Прямоугольник, эллипс, полигон, звезда. Выделение объектов. Простейшие обводки и заливки. Перемещение, масштабирование, отражение, наклон, копирование, дублирование, удаление объектов. Организация объектов. Группировка, выравнивание. Порядок перекрывания объектов. Геометрические операции с контурами (соединение, пересечение, объединение, исключение). Преобразование в кривые).

Требования к знаниям: виды векторной графики.


Требования к умениям: использовать векторную графику при создании эскизов.

Практическое занятие "Принт на футболку
Тема 8. Контуры и фигуры произвольной формы.

" 

Виды –  Кривых Безье.


Термины – Кривые Безье.


Содержание урока –. Инструмент «Кривые Безье». Построение кривых. Выделение и редактирование контуров. Сглаживание контуров.

Требования к знаниям: виды Кривые Безье.


Требования к умениям: использовать Кривые Безье.

Практическое занятие "Технический эскиз модели одежды на фигуре
Тема 9. Цвет. Заливки и обводки.

Виды – заливки и обводки.


Термины –. градиентные заливки.

Содержание урока –. Градиентные заливки. Узорные заливки. Интерактивная заливка. Прозрачность.


Требования к знаниям: виды заливки и обводки.


Требования к умениям: использовать градиентные заливки, узорные заливки, интерактивная заливка, прозрачность.

Практическое занятие "Творческий эскиз модели костюма на фигуре в цвете".

Тема 10. Текст и верстка.

Виды –  линия, пятно.


Термины – горизонтальные, вертикальные, наклонные, диагональные, кривые, замкнутые линии.


Содержание урока - фигурный текст. Простой текст. Свойства текста. Размещение текста вдоль кривой. Простой текст внутри контура.

Требования к знаниям: виды фигурного текста, простого текста, свойства текста, Размещение текста вдоль кривой. Простой текст внутри контура.


Требования к умениям: использовать текст и верстка.

Практическое занятие "Визитка

Тема 11. Специальные эффекты

Виды – специальных эффектов.


Термины – Градиентные сетки. Оконтуривание

Содержание урока –. Перетекание. Маска. Свободное искажение. Градиентные сетки. Оконтуривание. Оболочки. Перспектива. Линза. Тени. Художественные кисти.

Требования к знаниям: виды перетекание, маска, свободное искажение, градиентные сетки, оконтуривание, оболочки, перспектива, линза, тени, художественные кисти.


Требования к умениям: перетекание, маска, свободное искажение, градиентные сетки, оконтуривание, оболочки, перспектива, линза, тени, художественные кисти.

Практическое занятие "Творческий эскиз модели с драпировками

Тема 12. Растровые изображения. Трассировка.


 Виды – Растровые изображения. Трассировка.


Термины – Растровые изображения. Трассировка

Содержание урока – Растровые изображения. Трассировка.


Требования к знаниям: виды растровых изображений, трассировка.


Требования к умениям: использовать растровые изображения, трассировку.

Практическое занятие "Трассировка изображения", "Применение растровых эффектов к деталям костюма"
5.2. Требования к формам и содержанию текущего, промежуточного, итогового контроля.


Контроль охватывает весь объем содержания учебной дисциплины ОПЦ.06 Введение в специальность (основы проектной графики) для специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) в размере 32 час.
Требования к содержанию и формам контроля включают

 знания:
· Федерального государственного образовательного стандарта
· цели, задачи, содержание форм и методов обучения
· научно-методических основ преемственности по деятельности дизайна
умения:
· организовывать учебно-творческую деятельность
· создавать предметно-пространственную среду, обеспечивающую условия для творческого развития
· использовать современные инновационные технологии
Программа помогает проследить реализацию требований к уровню квалификации студента:

-готовность к профессиональной деятельности в качестве дизайнера, преподавателя, разрабатывающего образцы тиражируемых изделий; изготавливающего произведения творчества по образцам и собственным композициям на предприятиях в культурно-просветительских учреждениях и организациях художественного профиля, независимо от их организационно-правовых форм.
-Знания проверяются на всех уровнях усвоения: репродуктивном, творческом.

-Для качественной реализации требований ФГОС СПО программа включает в себя следующие 

виды контроля: промежуточный, текущий, рубежный (периодический), административный, итоговый.
-Промежуточный контроль позволяет определить исходный уровень знаний и умений по дисциплине, уровень познавательных возможностей, потребностей студентов к профессиональной деятельности, к саморазвитию.
-Текущий контроль стимулирует регулярную, напряженную и целенаправленную работу студентов, активизирует их познавательную деятельность, определяет уровень овладения умениями самостоятельной работы.
-Периодический (рубежный) контроль позволяет определить качество освоения студентами учебного материала по разделам, темам, дисциплинам.
Комплекс заданий составляет большую часть программы. Располагаются задания по степени трудности.
-Стандартизированный контроль позволяет оценить большое количество студентов. Он дает возможность получить студенту валидную (соответствие оценки ее целям по содержанию и степени трудности), надежную (устойчивость результатов оценки), стандартизированную оценку.
-Административный контроль направлен на оценку качества реализации государственных образовательных стандартов по дисциплине.
-Итоговый контроль направлен на проверку конечных результатов обучения дисциплине, овладение студентами системы знаний, умений и навыков.
Он осуществляется на семестровых и государственных экзаменах, защите дипломного проекта. 
 Форма итогового контроля
Экзамен осуществляется в форме просмотров работ, которые были выполнены обучающимися в процессе обучения. Просмотр осуществляется преподавателями ПЦК художественного отделения. По итогам просмотра студенту выставляется соответствующая оценка.
Критерии оценки
Результаты контроля знаний и умений студентов выражается в оценке. 

Оценка - это определение и выражение в условных знаках, а также в оценочных суждениях преподавателя степени усвоения знаний и умений, установленных программой (по пятибалльной системе).
Оценка имеет большое образовательное и воспитательное значение, организующее воздействие.
Оценка знаний и умений студентов отвечает следующим требованиям:
· объективности (действительный уровень усвоения учебного материала)
· индивидуальности характера (уровень знаний конкретного студента)
· гласности (должна быть оглашена)
· обоснованности (должна быть мотивированной и убеждающей, соотносящейся с самооценкой и мнением учебной группы).
Оценка выполнения задания в качественной форме:
100-90% качественного исполнения- 5 (отлично)
  90-75% правильного исполнения- 4 (хорошо)
 75-50% правильного исполнения- 3 (удовлетворительно)
 50%      правильного исполнения- 2 (неудовлетворительно)         

 
 Критерии итоговых оценок знаний и умений студентов, обучающихся дисциплине ОПЦ.06 Введение в специальность (основы проектной графики) ОПЦ Общепрофессиональный цикл.
Критерии итоговых оценок знаний и умений студентов, обучающихся дисциплине Рисунок и графика костюма по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям):

5 (отлично) - за качественное исполнение задания, художественно-образное, графическое и колористическое решение, высокопрофессиональное исполнение изделия.


4 (хорошо) - за хорошее исполнение изделия, владение художественно-графическим и колористическим решением, профессиональное выполнение изделия. За грамотное соблюдение технологического процесса, владение теоретическими и практическими знаниями. 


3 (удовлетворительно) - за удовлетворительное исполнение задания, недостаточное владение художественно-графическим и колористическим решением, удовлетворительное выполнение изделия.


2 (неудовлетворительно)- за допущенные ошибки в исполнении работы, неумение применять знания для решения практических задач.


Таким образом, совокупность видов, форм, методов контроля позволяет получить достаточно точную и объективную картину обучения студентов и добиться высокого качества подготовки студентов в соответствии с требованиями ГОС СПО.

Содержание контрольных заданий

Требования к выполнению семестровой работы: 

1-й курс
2-й семестр
Перечень контрольных вопросов

1. Охарактеризуйте назначение и основные функции текстового редактора MS Word.

2. Назовите параметры форматирования для шрифта, абзаца, страницы в текстовом процессоре MS Word

3.  Перечислите этапы технологии создания презентации. Охарактеризуйте назначение и основные функции программы MS Power Point

4. Изложите основные сведения о создании презентации, перечислите существующие мультимедийные проекты

5. Охарактеризуйте основные способы поиска информации в сети Интернет

6. Основные службы сети Интернет

7. Изложите основные сведения о теории цвета и его представлении в компьютерной графике.

8. Изложите основные сведения о цветовых моделях RGB, CMYK. Использование графических систем для обработки изображений, применения в проектной деятельности

9. Что такое векторная графика? Опишите принцип представления векторных изображений, их достоинства и недостатки.

10. Что такое растровая графика? Опишите принцип представления растровых изображений, их

достоинства и недостатки

11. Назовите программы, работающие с векторной и программы, работающие с растровой графикой

12. Дайте классификацию графических редакторов; их возможности для обработки различных видов информации и изображений

13. Как добавить узел на кривую Безье инструментом Shape (Форма)?

14. Какими способами можно изменить порядок (Order) объектов (программа Corel Draw) в стопке при одном выделенном объекте?

15. Как выбрать траекторию при использовании эффекта Blend (Перетекание \ Пошаговый переход)?

Типовые тестовые задания

Тест 1


Тема 1. Службы Интернет – поисковые системы, информационная безопасность, облачные технологии.

1. Кто может публиковать материалы в сети Интернет?
любые пользователи Интернета

только государственные органы

только организации

только аккредитованные средства массовой информации


2. Как проверяются материалы, публикующиеся в сети Интернет?

проверка производится на усмотрение того, кто публикует материал

все материалы проверяются государственными организациями

все материалы проверяются некоммерческими международными

организациями

все материалы проверяются организациями, которые предоставляют доступ

в Интернет

3. Что такое «поисковая система»?

это личная страница пользователя в Интернете, где он может публиковать любые материалы

это организация, предоставляющая доступ в Интернет

это компьютерная система, предназначенная для поиска информации

это – одно из названий Интернета


4. Какие материалы можно найти в сети Интернет?

только тексты

любые цифровые материалы

только тексты и изображения

только изображения


5. Как называется организация, предоставляющая доступ к сети Интернет?

интернет-провайдер

модем

всемирная сеть

интернет-ресурс


6. Зачем нужен модем?

для защиты компьютерной техники от перепадов напряжения и других

проблем в электросети

для повышения удобства работы с ноутбуком

для соединения компьютера и монитора

для подключения компьютера к сети Интернет


7. В чем заключаются опасности, связанные с вредоносными программами?

они могут нарушать работу компьютеров

они могут передавать злоумышленникам конфиденциальные сведения

они могут портить и уничтожать данные

верно все перечисленное


8. Как компьютерный вирус может проникнуть в систему?

через мошеннический сайт

через зараженный флэш-диск

через электронное письмо

верно все перечисленное


9. Если вы, работая в сети Интернет, видите на каком-нибудь веб-сайте сообщение о том, что ваш

компьютер заражен опасным вирусом и для лечения вам следует перейти по ссылке, как следует отреагировать на

подобное сообщение?

нужно обязательно перейти по ссылке, иначе компьютер будет подвергнут опасности

нужно отнестись к этому сообщению с большой осторожностью и не переходить по ссылке, так как переход

по такой ссылке может вести на мошеннический сайт

если у вас установлен антивирус, переходить по ссылке не нужно, если нет – нужно, так как иначе

компьютер будет подвергнут опасности

если у вас установлен межсетевой экран, переходить по ссылке не нужно, если нет – нужно, так как иначе

компьютер будет подвергнут опасности


10. Какой из паролей является надёжным?

Alex2001

19032001

12345678

Vbif20hjvfyjd01


11. Что такое «спам»?

это название игры

это рекламные письма и рассылки, которые отправляют мошенники и сомнительные компании

это полезная информация, которую можно найти в сети это программное обеспечение


12. Что делать, если вам пришло письмо о том, что вы выиграли в лотерее или получили денежный перевод?

связаться с отправителем по телефону

перейти по ссылке в письме, ведь информация может оказаться правдой

не переходя по ссылкам, удалить письмо и заблокировать отправителя


13. Как защититься от негативного контента?

обратиться к автору негативного контента

не обращать на него внимания

использовать безопасный поиск Google и безопасный режим на YouTubeверно все перечисленное


14. Троянская программа опасна тем, что:

проникает на компьютер под видом полезной программы и выполняет вредоносные действия без ведома

пользователя

самостоятельно распространяется по сети Интернет

удаляет все данные на компьютере

верно все перечисленное


15. Защитить компьютер от вирусов позволяет:

установленный и обновляемый периодически антивирус

всегда включенный брандмауэр

использование информации только с проверенных источников

Практические задания 

Тема 2. Практическая работа «Набор и форматирование текста»

Выполнить форматирование предложенного преподавателем текста в соответствии с ГОСТ. Вставить иллюстрации и таблицу.


Тема 4 Практическая работа «Презентация на заданную тему»

Создать презентацию на тему, предложенную преподавателем в объеме 11-15 слайдов (программа Power Point) с применением 2-х видов, сочетающихся между собой переходов и анимаций.


Тема 7. Практическая работа «Принт на футболку»

Используя инструменты для построения стандартных объектов и команды меню Arrange (Упорядочить), создать эскиз «Дизайнерский ключ» как элемент принта на футболку (программа CorelDraw; используются геометрические фигуры, проверяется владение геометрическими операциями с контурами).


Тема 8. Практическая работа «Технический эскиз модели одежды на фигуре»

Создать технический эскиз модели с применением инструментов «Кривая Безье», «Форма» (программа CorelDraw; 1 эскиз).


Тема 9. Практическая работа «Творческий эскиз модели костюма на фигуре в цвете»

Создать творческий эскиз модели одежды на фигуре в цвете (программа CorelDraw; 3 эскиза. Владение инструментами «Кривые Безье», «Форма»).

Цветовое решение: 1 однородная заливка и градиент; 2 сетчатая заливка; 3 заливка узором.


Тема 10. Практическая работа «Визитка»

Создать макет авторской визитка профессиональной направленности (программа CorelDraw; 3-5

вариантов решений, работа с текстом).


Тема 11. Практическая работа «Творческий эскиз модели с драпировками»

Создать творческие эскизы моделей костюма на фигуре с драпировками (2 эскиза, программа CorelDraw; инструмент «Переход»).


Тема 12. Практическая работа «Трассировка изображения», «Применение растровых эффектов к деталям костюма»

Выполнить трассировку растровой иллюстрации автора различными методами, добиваясь оптимального варианта итогового векторного изображения. Применить растровые эффекты к деталям костюма творческого

эскиза (программа CorelDraw)
6. Условия реализации программы дисциплины
6.1 Карта учебно-методического обеспечения дисциплины

Специальность –  54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) 

Отрасль – «Дизайн костюма» 

ОПЦ Общепрофессиональный цикл 

Дисциплина - ОПЦ.06 Введение в специальность (основы проектной графики) 

Форма обучения – очная всего часов – 32 ч, из них уроки –32 часов.
Таблица 1. Обеспечение дисциплины учебными изданиями.
	Библиографическое описание 

издания
	Вид занятия, 

в котором используется
	Число обеспечи-ваемых часов
	Кол-во экземпляров

	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	1. Зинюк О. В. Компьютерные технологии [Электронный ресурс]. Часть 1.  изображений: учебное пособие/ О. В. Зинюк. — М.: Московский гуманитарный университет, 2021. — 80 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/8608.html. — ЭБС «IPRbooks», по паролю.


	Лекция, Самост.работа
	16
	1
	1

	2.Зинюк О. В. Компьютерные технологии [Электронный ресурс]. Часть 2: Обработка векторных изображений: учебное пособие/ О. В. Зинюк. — М.: Московский гуманитарный университет, 2020. — 96 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/8609.html. — ЭБС «IPRbooks», по паролю.
	Лекция, Самост.работа
	12
	
	1


Таблица 2. Обеспечение дисциплины учебно-методическими материалами (разработками)

	Библиографическое описание 

издания
	Вид занятия, 

в котором используется
	Число обеспечи-ваемых часов
	Кол-во экземпляров

	
	
	
	Учебный кабинет
	Библиотека колледжа

	1. Платонова Н.С. Создание информационного листка (буклета) в Adobe Photoshop и Adobe Illustrator [Электронный ресурс]/ Платонова Н.С.— Электрон. текстовые данные. — М.: ИнтернетУниверситет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2020. — 225 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/52214. — ЭБС «IPRbooks», по паролю


	Самост.работа
	10
	
	1

	2. Информационные технологии в искусстве костюма и текстиля [Электронный ресурс]. Ч. 1: методические указания / сост. К. А. Молоснов. - СПб.: СПГУТД, 2019. – 26 с. – Режим доступа: http://publish.sutd.ru/tp_ext_inf_publish.php?id=1965, по паролю
	Самост.работа
	10
	
	

	3.Азиева Е. В. Зрительные иллюзии в дизайне костюма [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Е. В. Азиева, Е. В. Филатова. — Омск: Омский государственный институт сервиса, 2021. — 109 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/32785.html. — ЭБС «IPRbooks», по паролю
	Самост.работа
	10
	
	1


6.2. Требования к материально-техническому обеспечению курса
Таблица 1. Обеспечение дисциплины средствами обучения
	Наименование и описание средств обучения
	Вид занятия, 

в котором используется
	Число обеспечиваемых часов
	Кол-во экземпляров

	Компьютерный класс, оснащенный современным компьютерным оборудованием

Сканер

Видеопроектор, в качестве средства поддержки лекционных и практических занятий

Экран
	Лекции. Самост.раб.
	32
	8



Реализация учебной дисциплины требует наличия мастерских для занятий.
7. Методические рекомендации преподавателям.


 Лекционный курс дисциплины строится на лекциях информационного,

проблемного и смешанного типа. По своей направленности лекционные

занятия выполняют мотивационные, организационно-ориентационные,

профессионально-воспитательные, методологические, оценочные и

развивающие функции в процессе профессионального становления личности

студента

Практические занятия. Данный вид занятий строится на практическом освоении студентами теоретических основ деятельности в сфере дизайна костюма, цель которых состоит в инструментализации знаний, превращение их в средство для решения учебно-творческих задач. По своей направленности практические занятия делятся на ознакомительные, экспериментальные и поисковопроблемные работы. Практические занятия предполагают выполнение упражнений, позволяющих освоить основные приемы работы на компьютере, применяемые в практической деятельности дизайнера в области костюма. А также ряд творческих заданий в виде серий костюмографических работ.
8. Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов.

Самостоятельная работа представляет собой обязательную часть основной профессиональной образовательной программы и выполняемую студентом внеаудиторных занятий в соответствии с заданиями преподавателя. Результат самостоятельной работы контролируется преподавателем. Самостоятельная работа может выполняться студентом в учебных кабинетах и мастерских, читальном зале библиотеки, компьютерных классах, а также в домашних условиях. 

Самостоятельная работа студентов подкрепляется учебно-методическим и информационным обеспечением, включающим учебники, учебно-методические пособия, конспекты лекций, аудио и видео материалы.


Самостоятельная работа студентов (СРС) это активная форма индивидуальной деятельности, направленная на завершение выполненного задания, формирование умений по оформлению работы, умению подготовить ее к экспонированию. Самостоятельная работа предполагает организовывать выставки своих работ.


Целью разрабатываемой системы самостоятельных работ по дисциплине является выработать умение самостоятельно завершать работу и готовить ее к экспонированию.

Самостоятельная работа предполагает выполнение следующих работ:


- проанализировать работу для завершения


- подготовить работу к завершению


- подготовить паспарту для оформления работы


- выполнить основные надписи


Основными формами контроля самостоятельной работы является качественная работа по завершению и оформлению работы к экспонированию.


Основные требования к результатам работы:


- работа должна быть завершена в срок и качественно


- работа должна быть очищена от посторонних загрязнений


- на работу должно быть наклеено аккуратно выполненное паспарту 


- должны быть выполнены все необходимые надписи


В соответствии с государственными требованиями в области дисциплины «Рисунок и графика костюма» студент должен:


-знать все средства и методы для завершения работ и их экспонирования;

-уметь выполнять необходимые работы для завершения и экспонирования;

-приобрести навыки для работы с различными видами завершения и оформления задания.
9. Перечень основной и дополнительной учебной литературы.

Основная:
1. Зинюк О. В. Компьютерные технологии [Электронный ресурс]. Часть 1.  изображений: учебное пособие/ О. В. Зинюк.— М.: Московский гуманитарный университет, 2021.— 80 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/8608.html.— ЭБС «IPRbooks», по паролю.
2.Зинюк О. В. Компьютерные технологии [Электронный ресурс]. Часть 2: Обработка векторных изображений: учебное пособие/ О. В. Зинюк. — М.: Московский гуманитарный университет, 2020. — 96 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/8609.html. — ЭБС «IPRbooks», по паролю.
Дополнительная:
1. Платонова Н.С. Создание информационного листка (буклета) в Adobe Photoshop и Adobe Illustrator [Электронный ресурс]/ Платонова Н.С.— Электрон. текстовые данные. — М.: ИнтернетУниверситет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2020. — 225 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/52214. — ЭБС «IPRbooks», по паролю
2. Информационные технологии в искусстве костюма и текстиля [Электронный ресурс]. Ч. 1: методические указания / сост. К. А. Молоснов. - СПб.: СПГУТД, 2019. – 26 с. – Режим доступа: http://publish.sutd.ru/tp_ext_inf_publish.php?id=1965, по паролю 

3.Азиева Е. В. Зрительные иллюзии в дизайне костюма [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Е. В. Азиева, Е. В. Филатова. — Омск: Омский государственный институт сервиса, 2021. — 109 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/32785.html. — ЭБС «IPRbooks», по паролю
Интернет-ресурсы:

1.Портал Росстандарта по стандартизации [Электронный ресурс]. URL: http://standard.gost.ru/wps/portal/

2.Электронно-библиотечная система IPRbooks [Электронный ресурс]. URL: http://www.iprbookshop.ru/

3.Электронная библиотека учебных изданий СПбГУПТД [Электронный ресурс]. URL: http://publish.sutd.ru/

4.Информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам» [Электронный ресурс].URL: http://window.edu.ru/

5.Информационная справочная система «Электронный центр справки и обучения Microsoft Office» [Электронный ресурс]. URL: https://support.office.com/ru-RU)

6.Corel Corporation - Россия [Электронный ресурс], URL: https://www.corel.com/r
5

