Целью реализации программы является получение следующих профессиональных компетенций для выполнения нового вида профессиональной деятельности Дизайн объектов и систем визуальной информации, идентификации и коммуникации:

­ «Выполнение работ по созданию элементов объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации»

­ «Проектирование объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации»

­ «Концептуальная и художественно-техническая разработка дизайн-проектов систем визуальной информации, идентификации и коммуникации»;
Категория слушателей: к освоению программы допускаются лица, имеющие основное общее образование или среднее общее образование; не имеющие профессионального образования, работники и специалисты учреждений общего и дополнительного образования, в том числе лица с ОВЗ.

Медицинские ограничения регламентированы Перечнем медицинских противопоказаний Минздрава России.

Требования к результатам освоения программы

В результате освоения программы слушатель должен:
· знать:

· Знать основные принципы рисования на графическом планшете.

· Знать встроенные возможности программы Adobe Photoshop.
· Знать встроенные возможности программы Illustrator.

· Знать встроенные возможности программы InDesign.
· Знать встроенные возможности программы Blender.
· Знать основные принципы подготовки макетов к печати.
уметь:
· Навык работы с Motion design в Adobe After Effects.

· Создание айдентики, фирменного стиля.

· Навыки подготовки и загрузки материалов на сайт.

· Обработка входящих звонков от клиентов.

· Навыки разработки профессиональных лендингов.

· Навык дизайна страниц для Tilda.

· Проведение презентаций готового продукта.

· Навык оценки стоимости проекта по ТЗ.

· Умение создавать дизайны писем для рассылок.
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