АННОТАЦИИ РАБОЧИХ ПРОГРАММ 

специальность 54.02.01 «Дизайн (по отраслям) »
Отрасль: Дизайн графический

ОД.02 Профильные дисциплины 

ОД.02.01 "История мировой культуры"
Рабочая программа учебной дисциплины «История мировой культуры» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) углубленной подготовки в части освоения основного вида профессиональной деятельности  дизайнер, дизайнер-преподаватель и соответствующих общих или профессиональных компетенций:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 12.
Использовать умения и знания профильных дисциплин федерального компонента среднего (полного) общего образования в профессиональной деятельности.

ПК 1.2. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом современных тенденций в области дизайна. 

ПК 2.2. Выполнять эталонные образцы  объекта дизайна  или его отдельные элементы в макете, материале. 

ПК 2.7. Владеть  культурой  устной  и письменной речи, профессиональной терминологией.

Рабочая программа дисциплины «История мировой культуры» может быть использована в следующих областях профессиональной деятельности выпускников: художественное проектирование объектов графического дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

     Учебная дисциплина «История мировой культуры» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит  к циклу ОД.02 «Профильные дисциплины».

2. Цель и задачи дисциплины (междисциплинарного курса, практики).

Целью курса является: формирование представлений о культуре как о важнейшем явлении общественного существования человека.

Задачами курса являются: дать основные знания по духовной, художественной и материальной культуре; научить соотносить изученные произведения разных видов искусств с определенной эпохой, стилем и направлением; научить использовать полученные знания в профессиональной деятельности.

3. Требования к уровню освоения содержания курса.
     В результате изу​че​​​ния дисциплины (междисциплинарного курса,  курса практики) сту​дент должен:

уметь: узнавать изученные произведения и соотносить их с определенной эпохой, стилем, направлением;

устанавливать стилевые и сюжетные связи между произведениями разных видов искусств;

пользоваться различными источниками информации о мировой художественной культуре;

выполнять учебные и творческие задания (доклады, сообщения);

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для выбора путей своего культурного развития; организации личного и коллективного досуга; выражения собственного суждения о произведениях классики и современного искусства; самостоятельного художественного творчества;

знать: основные виды и жанры искусства;

изученные направления и стили мировой художественной культуры;

шедевры мировой художественной культуры;

    особенности языка различных видов искусства.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности.
Обязательная  учебная нагрузка студента –210 час, время изучения –3–6 семестры. Форма итогового контроля – контрольные работы, зачет. 
ОД.02.03 "История искусств"
Рабочая программа учебной дисциплины «История изобразительного искусства» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям) углубленной подготовки в части освоения основного вида профессиональной деятельности.

 Дизайнер, преподаватель готовится к следующим видам деятельности: 

- Творческая художественно-проектная деятельность.
-Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО).
       -Выполнение работ по одной или нескольким профессиям рабочих, должностям служащих.

 Дизайнер, преподаватель должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

 ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

Дизайнер, преподаватель должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
Педагогическая деятельность.

ПК 2.2. Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности.

ПК 2.7. Владеть  культурой  устной  и письменной речи, профессиональной терминологией.

 Рабочая программа дисциплины 54.02.01 Дизайн (по отраслям)  может быть использована в следующих областях профессиональной деятельности выпускников:

 Художественное проектирование объектов графического дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

     Учебная дисциплина «История изобразительного искусства»  в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит  к  профессиональному циклу «Обще профессиональные дисциплины».

2. Цель и задачи дисциплины.

        Целью курса является: изучение произведений мирового искусства, методов их художественного анализа, эстетическое воспитание студентов, расширение их кругозора.

         Задачи курса: дать основные знания по пластическим видам искусства,  
научить применять полученные знания в творческой работе.

3. Требования к уровню освоения содержания курса.

В результате изучения дисциплины обучающийся должен

уметь:

определять стилевые особенности в искусстве разных эпох и направлений;

применять знания истории искусства в художественно-проектной практике и преподавательской деятельности;
знать:

основные этапы развития изобразительного искусства;

       основные факты и закономерности историко-художественного процесса, принципы анализа конкретных произведений искусства и явлений художественной практики

         4. Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности.

        Обязательная  учебная нагрузка студента –200 час, время изучения –

 3-8 семестры. 

        Форма итогового контроля – экзамен.

ОД.02.04 "Черчение и перспектива"
Рабочая программа по профессиональной дисциплине (од.02.04)Черчение является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01Дизайн (по отраслям) и 54.02.04 Реставрация  СПО углубленной подготовки.

В части освоения основного вида профессиональной деятельности дизайнер, преподаватель готовится к следующим видам деятельности:

1.Творческая художественно-проектная деятельность.

2.Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО).

3.Выполнение работ по одной или нескольким профессиям рабочих, должностям служащих.

Художник-реставратор готовится к следующим видам деятельности:

1.Творческая и исполнительская деятельность (реставрация масленой, темперной и монументальной живописи).

2.Производственно-технологическая деятельность (работа в реставрационных мастерских музеев городов).

Дизайнер ,преподаватель должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2.Организовывать собственную деятельность определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 4.Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК12.Использовать умения и знания профильных дисциплин федерального компонента среднего(полного)общего образования в профессиональной деятельности.

Дизайнер должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими видам профессиональной деятельности:

ПК1.1  Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи.

ПК1.2 Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

ПК1.3 Применять знания методов проецирования пространственных фигур (плоских и объемных тел)на плоскости

Построение чертежей предметов и деталей согласно требованиям ГОСТ и ЕСКД

ПК1.4  Владеть основными принципами и приемами работы с конструкторской документацией.

ПК1.5 Владеть классическими изобразительными техническими приемами , материалами и графическими средствами.

Педагогические компетенции:

ПК 2.2 Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности.

ПК2.7Владеть культурой устной и письменной речи, профессиональной терминологией.

Художник-реставратор должен обладать общими компетенциями:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2.Организовывать собственную деятельность определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 4.Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК12.Использовать умения и знания профильных дисциплин федерального компонента среднего (полного)общего образования в профессиональной деятельности.

Художник-реставратор должен обладать профессиональными компетенциями:

ПК1.1 Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи.

ПК1.2 Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

ПК1.3 Применять знания методов проецирования пространственных фигур(плоских и объемныхтел)на плоскости.

Построение чертежей предметов и деталей согласно требованиям ГОСТ и ЕСКД

ПК1.4 Владеть основными принципами и приемами работы с конструкторской документацией.

ПК1.5 Владеть классическими изобразительными техническими приемами ,материалами и художественными средствами.

2. цель и задачи дисциплины

Настоящая программа состоит из 2-х разделов:  1).геометрическое черчение и проекционное  черчение, которое предусматривает изучение теоретических основ методов проецирования простран​ственных фигур (плоских и объемных тел) на плоскости, обучение практическим приемам построе​ния чертежей, предметов и деталей, согласно требованию ГОСТ, Единой системы конструктор​ской документации (ЕСКД), и 2).виды и способы построения перспективы как стереометрических, так и архитектурных форм.

Цели и задача дисциплины - дать учащимся определенную сумму знаний, умений и на​выков по черчению, привить способность к их самостоятельному применению.

В процессе изучения курса учащийся должен научиться: 

- рациональным приемам работы чертежными инструментами, аккуратности и точности выполнения чертежей всех разделов программы:

- технике написания шрифтов и цифровых обозначений (ГОСТ 2.304 - 81);

- компоновать чертежи на листах стандартного формата; анализировать конструктивную форму предметов, в том числе технического характера;

- строить проекции предметов по методу прямоугольных (ортогональных), аксонометрических (параллельных) проекций;            

- выполнять эскизы, технические рисунки и рабочие чертежи с моделей и деталей; 

- пользоваться справочной литературой и ГОСТами.

- читать несложные чертежи предметов и деталей.

               - выполнять чертеж детали по описанию.              

Целевое назначение курса черчения должно быть направлено на дальнейшее расширение круга интересов учащихся, воспитание у них эстетических потребностей, развитие мышления и творческого воображения, памяти, художественных способностей, эмоционально-эстетического отношения к действительности.

3.требования к уровню освоения содержания курса:

Специальность54.02.01Дизайн(по отраслям)54.02.04Реставрация

В результате изучения дисциплины студент должен:

Уметь: применять теоретические знания по черчению на практике.

Знать: приемы работы чертежными инструментами, аккуратности выполнения чертежей всех разделов программы.

Технику написания чертежного шрифта по ГОСТ2.304-81

Компоновать чертежи в формат

Строить проекции детали в прямоугольной и аксонометрической проекциях.

Выполнять рабочие чертежи эскизы и технический рисунок.

Читать несложные чертежи и пользоваться справочной литературой.

4.Объем дисциплины и виды учебной работы, отчетность.  

Дизайн (по отраслям),Реставрация 1 семестр 16 недель

Максимальная учебная нагрузка- 48 часов. Форма итогового контроля – дифференцированный зачет по окончании семестра.

ОД.02.05 «Пластическая анатомия»

 Рабочая программа учебной дисциплины «Пластическая анатомия» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) углубленной подготовки в части освоения основного вида профессиональной деятельности  дизайнер, преподаватель готовится к следующим видам деятельности: 

- Творческая художественно-проектная деятельность 

-Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО).

          -Выполнение работ по одной или нескольким профессиям рабочих, должностям служащих (приложение 2 к ФГОС). 

Дизайнер, преподаватель должен обладать

 общими компетенциями:
 - Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

 - Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

 - Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития

 - Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

           -Использовать умения и знания профильных дисциплин федерального компонента среднего (полного) общего образования в профессиональной деятельности. 

 -Дизайнер, преподаватель должен обладать

 профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:




Творческая художественно-проектная деятельность.

 -Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

          -  Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

 - Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности.

  - Владеть  культурой  устной  и письменной речи, профессиональной терминологией.

 Рабочая программа дисциплины Пластическая анатомия может быть использована в следующих областях профессиональной деятельности выпускников. 

Область профессиональной деятельности выпускников:

 Область профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки: 

художественное проектирование объектов графического дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.
- Учебная дисциплина пластическая анатомия  в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит   к профессиональному циклу  ОД. 02 Профильные дисциплины.
                                 2.  Цель и задачи дисциплины






                      

  Цель: заложить основы художественно - аналитического образа                                                                        мышления. Дать  основы  знаний  по  пластической анатомии человека.
Наметить  путь  к  совершенствованию  умений  и  навыков  в изображении фигуры человека ее пластической выразительности в рисунке и живописи, и в композиционном проектировании. Подготовить студента к самостоятельной профессиональной  деятельности.

Задачи: путем последовательного изучения строения фигуры человека студент знакомится: со строением скелета, черепа головы, плечевого пояса, позвоночника и грудной клетки, тазобедерного соединения, нижних и верхних конечностей. Мышечной системой фигуры, закономерностью опорнодвигательной системы, художественной выразительностью форм.

    3 . Требования к уровню освоения содержания курса.
         В результате изу​че​​​ния дисциплины Пластической анатомии сту​дент должен:

иметь практический опыт  в реализации  творческого замысла, 
          - уметь:
применять знания основ пластической анатомии в художественной практике;

          - знать:
основы пластической анатомии костной основы и мышечной системы;

связь строения человеческого тела и его функций;

пропорции человеческого тела;

пластические характеристики человеческого тела в движении;

мимические изменения лица

В результате освоения основной профессиональной рабочей программы по специальности 072501 Дизайн  (  по отраслям ) выпускник должен быть готов к выполнению фигуры человека в различных интерпретациях.  
4. Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности.
Обязательная  учебная нагрузка студента 72 часа, время изучения 3-4 семестр.

ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины
ОП.02 «Живопись» 
  Рабочая программа учебной дисциплины «Живопись»  является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве углубленной подготовки в части освоения основного вида профессиональной деятельности – дизайнер, преподаватель.
 Дизайнер, преподаватель готовится к следующим видам деятельности: 
1. Творческая художественно-проектная деятельность.
2. Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО).
3. Выполнение работ по одной или нескольким профессиям рабочих, должностям служащих.

 Дизайнер, преподаватель (по углубленной подготовке)  должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК  2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
Дизайнер, преподаватель должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:

· Разработка  художественно-конструкторских  (дизайнерских)  проектов промышленной продукции,  предметно-пространственных  комплексов.

· Творческая художественно-проектная деятельность.
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
Рабочая программа дисциплины «Живопись» может быть использована в следующих областях профессиональной деятельности выпускников: 

1. художественное проектирование объектов графического дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна;

2. образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Учебная дисциплина «Живопись» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к  Профессиональному циклу ОП.00  Общепрофессиональные дисциплины.

2. Цель и задачи дисциплины.

         Целью курса является: освоение закономерностей построения художественной формы и особенности ее восприятия средствами академической живописи на основе глубокого изучения натуры.

Задачами курса являются:
· дать студенту необходимую сумму знаний для выполнения живописных работ средствами академической живописи;
· сформировать технические  живописные приемы – от самых простых до более сложных;
· научить эффективно использовать свойства живописных материалов, их возможности;
·  научить грамотно, методически выстраивать весь процесс живописания от рисунка до последних стадий прописки деталей;
· развить умение передавать гармонию окружающего мира средствами живописи;

· развить способность применять полученные знания и умения в самостоятельной работе.
3. Требования к уровню освоения содержания курса.

       В результате изучения дисциплины «Живопись» студент должен

иметь практический опыт к выполнению живописных работ: 

уметь: 

· изображать объекты предметного мира, пространство, фигуру человека, средствами академической живописи;

· использовать основные изобразительные техники и материалы;

· наблюдать, видеть, анализировать и обобщать явления окружающей действительности;  

знать:

· специфику выразительных средств различных видов изобразительного искусства;

· закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;

· основные методы пространственных построений изображения объёмных предметов на плоскости;

· художественные и эстетические свойства цвета, основные закономерности создания цветового строя.

· разнообразные техники живописи и истории их развития, условия хранения произведений изобразительного искусства;

· свойства живописных материалов, их возможности и эстетические качества;

· методы последовательного ведения живописных работ;

· роль и значение живописи в подготовке дизайнера.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности.
Обязательная  учебная нагрузка студента 590 –часов, дополнительная работа студента  над завершением программного задания под руководством преподавателя –258 часов,  время изучения – 1-8 семестры.
ОП.01 «Рисунок»

 Рабочая программа учебной дисциплины «Рисунок» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве   углубленной подготовки 

· в части освоения основного вида профессиональной деятельности 
 дизайнер, преподаватель готовится к следующим видам деятельности:
- Творческая художественно-проектная деятельность 

-Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО).

          -Выполнение работ по одной или нескольким профессиям рабочих, должностям служащих.

Дизайнер, преподаватель (по углубленной подготовке)  должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК  2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Дизайнер, преподаватель должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:

· Разработка  художественно-конструкторских  (дизайнерских)  проектов промышленной продукции,  предметно-пространственных  комплексов.

· Творческая художественно-проектная деятельность.

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.

ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.

· Область профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки: 

художественное проектирование объектов графического дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.
· Учебная дисциплина Рисунок в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит  к Профессиональному циклу ОП. 01  Обще-профессиональные дисциплины.
2. Цель и задачи дисциплины

  Цель: заложить основы художественно - аналитического образа                                                                        мышления. Дать  основы  знаний  по  изобразительной  грамоте.
Наметить  путь  к  совершенствованию  умений  и  навыков  в  овладении техникой и технологией рисунка. Подготовить студента к самостоятельной профессиональной  деятельности.

Задачи: путем последовательного усложнения заданий и поставленных учебных задач в рисунке натюрмортов,  гипсовых орнаментов,  архитектурных деталей,   драпировок, интерьера, анатомических слепков, гипсовых голов и фигур, к рисунку живой модели, головы, головы с плечевым поясом, фигуры одетой и обнаженной. Студент, знакомится с видами рисунка:  набросками, зарисовками, методикой последовательного ведения длительного рисунка, обогащает знания, совершенствует  мастерство.


3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате изу​че​​​ния дисциплины Рисунок сту​дент должен:

иметь практический опыт  в реализации  творческого замысла, в создании 

фор-эскизов, эскизов  дизайн – проектов  линией, тоном, цветом владеть методикой и технологией работы в материале, владеть методикой преподавания дисциплины Рисунок.

Уметь:  

-изображать объекты предметного мира, пространство, фигуру человека средствами академического рисунка,

     -использовать основные изобразительные техники и материалы.              
                                                                                                
 - выполнять рисунки с натуры  с использованием  разнообразных графических материалов,

-выполнять линейно-конструктивный рисунок геометрических тел, предметов быта и фигуры человека,

     -работать  тоновыми, цветовыми   отношениями,   лепить   форму
тоном цветом, передавать среду и состояние освещённости. 

     -применять теоретические знания в практической профессиональной деятельности, 

· осуществлять процесс изучения и профессионального изображения натуры, ее художественной интерпретации средствами рисунка,

знать:

- специфику выразительных средств различных видов изобразительного искусства 

-принципы перспективного построения геометрических форм;

-основные законы перспективы и распределения света и тени при изображении предметов,

- приемы черно-белой графики;

    -основные законы изображения предметов, окружающей среды, фигуры человека
    - основы изобразительной грамоты,

    - методы и способы графического и пластического изображения геометрических тел, природных объектов, пейзажа, человека
        - основы пластической анатомии человека и методы анатомических зарисовок; объёмных предметов на плоскости;

   - принципы анализа художественного произведения.

      В результате освоения основной профессиональной рабочей программы по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям)  выпускник должен быть готов к выполнению графических работ.
4. Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности.
Обязательная  учебная нагрузка студента –1640 час, время изучения 1 – 8 семестр. 

ОП.03 «Цветоведение»

Рабочая программа учебной дисциплины «Цветоведение»

 является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям), углубленной подготовки 

· в части освоения основного вида профессиональной деятельности: 

Дизайнер, преподаватель готовится к следующим видам деятельности: 

Творческая художественно-проектная деятельность.
Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО).
       Выполнение работ по одной или нескольким профессиям рабочих, должностям служащих 

· В части освоения  соответствующих общих и профессиональных  компетенций 

 Дизайнер, преподаватель должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность (по углубленной подготовке):
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности

 Дизайнер, преподаватель должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:



Творческая художественно-проектная деятельность.

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.


 Творческая и исполнительская деятельность.

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи.
ПК 1.4. Воплощать в материале самостоятельно разработанный проект  изделия декоративно-прикладного искусства (по видам).

ПК 1.5. Выполнять эскизы и проекты с использованием различных графических средств и приемов.

ПК 1.7. Владеть культурой устной и письменной речи, профессиональной терминологией.

Рабочая программа дисциплины Цветоведение может быть использована в следующих областях профессиональной деятельности выпускников:

· Область профессиональной деятельности выпускников по специальности Дизайн углубленной подготовки: 

художественное проектирование объектов графического дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Область профессиональной деятельности выпускников по специальности Декоративно-прикладное искусство и народное художественное творчество (по видам): художественное проектирование и изготовление изделий декоративно-прикладного искусства; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО. 
· Учебная дисциплина Цветоведение  по специальностям 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям), в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит  к Профессиональному циклу ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины.
2. Цель и задачи дисциплины (междисциплинарного курса, практики).

Целью курса является: 

дать студентам определенную сумму теоретических знаний, научить их применять эти знания в практической деятельности.

Освоение предмета должно быть направлено на расширение кругозора интересов уча​щихся, воспитание у них эмоционально-эстетического отношения к действительности, творче​ского воображения.

Задачами курса являются: 

- закрепление знаний об основных законах цвета и их практического воплощения.

- практическое овладение основными профессиональными навыками и методами при создании живописных постановок.

- практическое освоение живописных материалов – акварели, гуаши, темперы, пастели и их комбинаций.

3. Требования к уровню освоения содержания курса.
54.02.01 « Дизайн» по отраслям 

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

уметь: 

проводить анализ цветового строя произведений живописи;

применять теоретические знания о цвете в практической деятельности;

знать:

    теорию цвета;

    физические и физиологические характеристики цвета;

    психологию цвета, символику цвета, цветовые ассоциации;

    законы восприятия цветов;

    систематизацию цветов

     художественные и эстетические свойства цвета, основные закономерности создания цветового строя.

За период обучения учащийся должен приобрести знания истории становления науки цветоведения,     физические и эмоциональные свойства цвета, его воздействие на психику чело​века. Традиции и навыки народов мира в области цвета.

Знание основ цветоведения дает возможность будущим художникам умение анализиро​вать и изучать особенности цвета произведений искусств художников разных эпох, школ и на​правлений и стилей.

Учащиеся должны приобрести навыки в практической работе. Особенностями цвета, применять на практике, создавать творческие работы. Эти знания помогают в самостоятельной творческой деятельности: развивают мыслительные и художественные способности учащихся.

Учащиеся должны владеть понятием природы цвета и света, проблемами восприятия цвета и воздействием его на человека. Знать основные характеристики цвета, систематизацию цветов, смешение цветов, основные закономерности цветовых явлений, цветовую гармонию; владеть практическим анализом произведений живописи.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы .
Максимальная учебная нагрузка студента –48 час, 

время изучения – 1 семестр. 

Форма итогового контроля –  зачет.

ОП.04 «История костюма»
Рабочая программа учебной дисциплины  ОП.04  «История костюма»,  ОП.ОО   «Общепрофессиональные дисциплины»,  являются частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01  «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве, отрасль «Дизайн костюма»  углубленной подготовки в части освоения основного вида (ПК 1.1 – 1.10)профессиональной деятельности:
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию.
Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.04  «История костюма», 
ОП.ОО  «Общепрофессиональные дисциплины» является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1.областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве:
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Учебная дисциплина  ОП.04  «История костюма», 

ОП.ОО «Общепрофессиональные дисциплины» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к  П.ОО Профессиональному учебному циклу.
2. Цель и задачи дисциплины.

Целью курса является:
познакомить студентов с особенностями развития истории костюма, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна.  

Задачами курса являются:
дать представление о теоретических основах истории костюма, закономерностях построения художественной формы и особенности ее восприятия;

          создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.

 3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате освоения   курса студент должен: 

иметь практический опыт: использовать сведения из истории костюма;
уметь:  разбираться в формировании костюма в разные исторические периоды;
знать:  характеристику форм, линий, декоративных элементов; 
особенности исторического периода, его культуру; 
основные направления отечественной и зарубежной моды; 
о влиянии национального костюма на моду в стране.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
 «История костюма»,  обязательная  учебная нагрузка студента – 51  часов, время изучения – 6семестр. Форма итогового контроля – 6 семестр -  контрольная работа.   
ОП.05 «Специальные художественные технологии»
Рабочая программа учебной дисциплины «Специальные художественные технологии», ОП.05  «Общепрофессиональные дисциплины»,  являются частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01 «Дизайн» (по отраслям)в культуре и искусстве, отрасль «Дизайн костюма» углубленной подготовки в части освоения основного вида (ПК 1.1 – 1.10)профессиональной деятельности:
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектныеисследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенностисовременного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание надизайнерскую продукцию.
Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Рабочая программа учебной дисциплины«Специальные художественные технологии»,  ОП.05  «Общепрофессиональные дисциплины»является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1.областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве:
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Учебная дисциплина «Специальные художественные технологии»,  ОП.05  «Общепрофессиональные дисциплины» в структуре основной профессиональнойобразовательной программы принадлежит к профессиональному циклу П.00.  Профессиональный учебный цикл.

2. Цель и задачи дисциплины.

Целью курса является:
познакомить студентов с особенностями создания дизайн-проектов, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна.  

Задачами курса являются:
дать представление о теоретических основах композиции, закономерностях построения художественной формы и особенности ее восприятия;

 познакомить с основными изобразительными и техническими средствами и материалами проектной графики; приемами и методами макетирования;

создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.

3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате освоения   курса студент должен: 

иметь практический опыт:

использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;

уметь:

        применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;  

знать:

основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 

технические и программные средства компьютерной графики.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
Дисциплина «Специальные художественные технологии»,  обязательная  учебная нагрузка студента – 45 часов, время изучения – 5семестр. Форма итогового контроля – 5 семестр -контрольная работа.
МДК.01.02 Средства исполнения дизайн-проектов
МДК.02.02 «Учебно-методическое обеспечение учебного процесса»
Рабочая программа учебной дисциплины «Учебно-методическое обеспечение учебного процесса»,   ПМ.02 «Педагогическая деятельность»,  МДК.02.02 «Учебно-методическое обеспечение учебного процесса»,  является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01 «Дизайн» (по отраслям),  отрасль   «Дизайн костюма»  углубленной подготовки в части освоения основного вида профессиональной деятельности: творческая художественно-проектная деятельность; педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО),  и соответствующих общих и профессиональных компетенций: 

Творческая художественно-проектная деятельность в :
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2.  Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

ПК  1.3.  Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.

ПК  1.4.  Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.

ПК 1.5.  Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного
производственного оборудования.

ПК 1.7.  Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.

ПК 1.8.  Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК  1.9.  Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию.

Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
 ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Педагогическая деятельность:
1. Осуществлять преподавательскую и учебно-методическую деятельность в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

2. Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности.

3. Использовать базовые знания и практический опыт по организации и анализу учебного процесса, методике подготовки и проведения урока.

4. Применять классические и современные методы преподавания.

5. Использовать индивидуальные методы и приемы работы с учетом возрастных, психологических и физиологических особенностей обучающихся.

6. Планировать развитие профессиональных умений обучающихся.

7. Владеть  культурой  устной  и письменной речи, профессиональной терминологией.

 Рабочая программа дисциплины «Учебно-методическое обеспечение учебного процесса»,  может быть использована в следующих областях профессиональной деятельности выпускников:

Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО).     
Учебная дисциплина «Учебно-методическое обеспечение учебного процесса»,    в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит  к ПМ.00 Профессиональные модули, ПМ.02 «Педагогическая деятельность», МДК.02.02 «Учебно-методическое обеспечение учебного процесса».  
2. Цель и задачи дисциплины .
Целью курса является:

методическое обеспечение реализации ФГОС СПО по данной специальности, познакомить студентов с особенностями создания дизайн-проектов, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна, освоение способов (методов) конструирования и моделирования ситуации познавательной и художественно-творческой активности учащихся в процессе обучения изобразительному искусству в общеобразовательной школе и различных формах дополнительного образования; самоопределение в области педагогики искусства в условиях многообразия и вариативности программ и технологий художественного образования; актуализация и развитие собственных педагогических способностей и компетенций в проектировании индивидуальной стратегии будущей профессиональной педагогической деятельности и ресурсов для их осуществления.

Задачами курса являются:


Изучения ГОС в области преподавания изобразительного искусства (ДОУ, ДОД, МОУ, ВУЗ, УСПО, СПО и т.д.); формирование знаний, умений и навыков в преподавании изобразительного искусства; формирования умения отбирать содержание для учебного курса, составлять учебно-тематическое планирование, составлять планы-конспекты уроков (учебных занятий), составлять рабочую программу учебного курса (факультатив, спецкурс, кружок, элективный курс); формирования умения комплектования учебно-методической базы курса; изучение различных форм работы в области изобразительного искусства и использование оптимальных форм проведения занятий; изучение современных средств обучения, в том числе и электронных; применение современных педагогических технологий; формирование умения анализировать и оценивать продукты детского и художественного творчества; развитие педагогических и психологических умений работать в разновозрастных группах обучающихся; развитие творческого мышления и художественных способностей студентов, расширение их мировоззрения и знаний особенностей культуры своего региона, страны.
3. Требования к уровню освоения содержания курса.
     В результате изу​че​​​ния дисциплины сту​дент должен:

иметь практический опыт:


планирования и проведения практических занятий по рисунку, живописи, композиции с учётом уровня подготовки обучающихся.

уметь:

применять различные формы учебной работы.

знать:

методы планирования и проведения учебной работы в учреждениях художественного образования; порядок ведения учебной документации; педагогические принципы различных школ обучения изобразительному искусству; традиции художественного образования в России.
4. Объем дисциплины, виды учебной работы и отчетности.
Дисциплина -  «Учебно-методическое обеспечение учебного процесса»
       Обязательная  учебная нагрузка студента – 114 час,

       время изучения – 5 - 8 семестры. 

       Форма итогового контроля – зачёты
	МДК 01.02 Средства исполнения дизайн - проектов

	«Конструирование»


Рабочая программа учебной дисциплины «Конструирование», ПМ.01 «Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства», МДК 01.02 «Средства исполнения дизайн-проектов» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве, отрасль «Дизайн костюма» углубленной подготовки в части освоения основного вида  (ПК 1.1 – 1.10) профессиональной деятельности: 

 ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию.
  Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
 ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

 Рабочая программа учебной дисциплины «Конструирование», МДК 01.02 «Средства исполнения дизайн-проектов» является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1. областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве: 
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

  Учебная дисциплина «Конструирование», МДК 01.02. «Средства исполнения дизайн-проектов» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю ПМ.01 Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства.

2. Цель и задачи дисциплины .
Целью курса является: 
познакомить студентов с процессом конструирования одежды;

системы и методы конструирования изделий одежды;

методы раскроя.  
Задачами курса являются: 
дать представление о процессе конструирования одежды с учетом способа конструирования (муляжный, расчетный);

 разработка конструкции изделий одежды в соответствии с моделью, выполненной в эскиз;

          построение чертежей конструкции изделий;

           разработка чертежей  конструкции моделей одежды с учетом базовых конструкций; 

           изготовление лекал для раскроя изделий в соответствии с эскизом изделий.
3. Требования к уровню освоения содержания курса. 
В результате освоения   курса студент должен: 
иметь практический опыт:
        анализа антропометрических исследований;  

определения форм и пропорций деталей изделия;
 выполнения построения конструкций одежды; 
 определения оптимальных способов и приемов процесса моделирования одежды; 
выполнения шаблонов (лекал) деталей одежды; 
уметь:
        выполнять технический рисунок в соответствии с моделью; 
определять основные антропометрические точки; 
определять основные формы деталей изделия; определять формы, объемы, пропорции деталей одежды, их местоположение на модели изделия; выполнять построение конструкций деталей изделий по различным методикам; 
определять модные тенденции;
 выполнять процесс моделирования одежды; применять основные принципы разработки шаблонов (лекал) деталей одежды;
 выполнять градацию шаблонов (лекал) деталей одежды;   
знать:

       основные размерные признаки, пропорции тела человека; 
основные правила и способы конструирования и моделирования одежды; минимально необходимые и декоративно-конструктивные прибавки на свободное облегание; 
основные правила и приемы построения чертежей конструкции по различным методикам конструирования; 
основные модные тенденции; 
принципы моделирования одежды с декоративной отделкой; 
особенности построения лекал разных видов;

методы технического размножения лекал.


4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
Дисциплина «Конструирование» обязательная  учебная нагрузка студента – 180 часов, время изучения  –1-4 семестры. Форма итогового контроля –  1-3 семестры - контрольная работа, 4 семестр - экзамен. 

	МДК 01.02 Средства исполнения дизайн - проектов

	«Материаловедение и технология»


Рабочая программа учебной дисциплины «Материаловедение и технология»,  ПМ.01 «Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства»,  МДК 01.02 «Средства исполнения дизайн-проектов» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01  «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве, отрасль «Дизайн костюма»  углубленной подготовки в части освоения основного вида  (ПК 1.1 – 1.10) профессиональной деятельности: 

 ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн - проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию.
  Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
 ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

 Рабочая программа учебной дисциплины «Материаловедение и технология», МДК 01.02. «Средства исполнения дизайн-проектов» является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих  2.1. областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве: 
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

  Учебная дисциплина «Материаловедение и технология»,  МДК 01.02. «Средства исполнения дизайн - проектов» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю  ПМ 01. Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства.

2. Цель и задачи дисциплины .
Целью курса является: 
познакомить студентов с особенностями  технологического процесса изготовления одежды, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики.  
Задачами курса являются:  

изготовление изделий одежды, моделей и образцов ассортиментных групп из различных материалов;

 технологическая обработка деталей и узлов изделий одежды машинным и ручным способом;

          создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.

3. Требования к уровню освоения содержания курса. 
В результате освоения   курса студент должен: 
иметь практический опыт: 
определения качества материалов; 
поиска необходимых фактур материалов для проектируемой модели; 
анализа выполнения работ по изготовлению швейных изделий; 
поиска информации о перспективных и рациональных методах технологической обработки; 
использования современного технологического оборудования для изготовления швейных изделий; 
определения показателей качества образца модели изделия;
уметь:

        определять качественные характеристики материала для определенной модели изделия; 
определять свойства материалов различными способами; 
анализировать рациональные методы технологической обработки; 
применять современные перспективные способы технологической обработки изделий одежды;
 применять по назначению технологическое оборудование и средства малой механизации; 
определять и устранять выявленные дефекты; 
знать: 

ассортиментные группы материалов; 
основные принципы формирования материалов; 
спецификацию производства;
 классификацию ручных и машинных работ; 
технологическую последовательность обработки швейных изделий; традиционные и рациональные методы технологической обработки;
 виды технологического оборудования для изготовления образца модели; правила использования оборудования; 
правила безопасного труда на производстве;
 принципы контроля качества обработки деталей, узлов и готового изделия.
4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
 Дисциплина  «Материаловедение и технология» обязательная  учебная нагрузка студента –  162 часов, время изучения – 1,2,3, 7-8    семестры. Форма итогового контроля – 1,2,3,7  семестр - контрольная работа, 8-зачет. 

МДК 01.01 «Дизайн-проектирование»

«Основы композиции»
Рабочая программа учебной дисциплины  «Основы композиции», ПМ.01 «Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства», МДК 01.01 «Дизайн-проектирование» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01  «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве, отрасль «Дизайн костюма»  углубленной подготовки в части освоения основного вида (ПК 1.1 – 1.10)профессиональной деятельности:

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;
ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектныеисследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенностисовременного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание надизайнерскую продукцию.
Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Рабочая программа учебной дисциплины   «Основы композиции»,

МДК 01.01«Дизайн-проектирование» является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1.областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве:
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Учебная дисциплина «Основы композиции», МДК 01.01.«Дизайн-проектирование» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю ПМ.01 Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства.

2. Цель и задачи дисциплины.

Целью курса является:
познакомить студентов с особенностями создания дизайн-проектов, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна.  

Задачами курса являются:
дать представление о теоретических основах композиции, закономерностях построения художественной формы и особенности ее восприятия;

 познакомить с основными изобразительными и техническими средствами и материалами проектной графики; приемами и методами макетирования;

создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.

3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате освоения   курса студент должен: 

иметь практический опыт:

использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;

уметь:

        применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;  

знать:

основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 

технические и программные средства компьютерной графики.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
«Основы композиции» обязательная  учебная нагрузка студента –216 часов, время изучения –1-2семестры. Форма итогового контроля – 1-2-экзамены.
МДК 01.01 «Дизайн-проектирование»

Проектирование в дизайне костюма
Рабочая программа учебной дисциплины «Проектирование в дизайне костюма», ПМ.01 «Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства», МДК 01.01 «Дизайн-проектирование»является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусства, отрасль «Дизайн костюма» углубленной подготовки в части освоения основного вида (ПК 1.1 – 1.10) профессиональной деятельности:

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание надизайнерскую продукцию.
Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознано планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Рабочая программа учебной дисциплины «Проектирование в дизайне костюма»,  МДК 01.01«Дизайн-проектирование» является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1.областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве:
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

  Учебная дисциплина «Проектирование в дизайне костюма», МДК 01.01.«Дизайн-проектирование» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю ПМ.01 Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства.

2. Цель и задачи дисциплины.

Целью курса является:
познакомить студентов с особенностями создания дизайн-проектов, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна.  

Задачами курса являются:
дать представление о теоретических основах композиции, закономерностях построения художественной формы и особенности ее восприятия;

 познакомить с основными изобразительными и техническими средствами и материалами проектной графики; приемами и методами макетирования;

          создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.
 3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате освоения   курса студент должен: 

иметь практический опыт:

использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;

уметь:

        применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;  

знать:

основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 

технические и программные средства компьютерной графики.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
Дисциплина «Проектирование в дизайне костюма» обязательная  учебная нагрузка студента –900  часов, время изучения –3-8  семестры. Форма итогового контроля – 3-7 семестр -экзамены, 8-зачет.   

МДК 01.01 «Дизайн-проектирование»

Рисунок и графика костюма
Рабочая программа учебной дисциплины «Рисунок и графика костюма» ПМ.01 «Творческаяхудожественно-проектная деятельность область культуры и искусства»,  01.01 «Дизайн-проектирование»является частью основной образовательнойпрограммы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01  «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве, отрасль «Дизайн костюма»  углубленной подготовки в части освоения основного вида (ПК 1.1 – 1.10 )профессиональной деятельности:
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию.
Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Рабочая программа учебной дисциплины «Рисунок и графика костюма» МДК 01.01«Дизайн-проектирование» является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1.областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве:
художественное проектирование объектов дизайна, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Учебная дисциплина «Рисунок и графика костюма», МДК 01.01.«Дизайн-проектирование» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю ПМ.01 Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства.

2. Цель и задачи дисциплины.

Целью курса является:
познакомить студентов с особенностями создания дизайн-проектов, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна.  

Задачами курса являются:
дать представление о теоретических основах композиции, закономерностях построения художественной формы и особенности ее восприятия;

 познакомить с основными изобразительными и техническими средствами и материалами проектной графики; приемами и методами макетирования;

создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.

3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате освоения   курса студент должен: 

иметь практический опыт:

использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;

уметь:

        применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;  

знать:

основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 

технические и программные средства компьютерной графики.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
Дисциплина «Рисунок и графика костюма» обязательная  учебная нагрузка студента –100  часов, время изучения –3-4  семестры. Форма итогового контроля – 3-4 семестры - контрольная работа.   
МДК 01.01 «Дизайн-проектирование»

Проектирование объемных форм
Рабочая программа учебной дисциплины  «Проектирование объемных форм», ПМ.01 «Творческая художественно-проектная деятельность в области культуры и искусства», МДК 01.01 «Дизайн-проектирование» является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01  «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве, отрасль «Дизайн костюма»  углубленной подготовки в части освоения основного вида(ПК 1.1 – 1.10) профессиональной деятельности:

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию.
Дизайнер, преподаватель должен обладать (ОК 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Рабочая программа учебной дисциплины «Проектирование объемных форм», МДК 01.01«Дизайн-проектирование» является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1.областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве:
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Учебная дисциплина «Проектирование объемных форм»,  МДК 01.01.«Дизайн-проектирование» в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю ПМ.01 Творческая художественно-проектная деятельность в области искусства и культуры.

2. Цель и задачи дисциплины.

Целью курса является:
познакомить студентов с особенностями создания дизайн-проектов, воспитания творческой активности, изучения классического наследия и современной практики дизайна.  

Задачами курса являются:
дать представление о теоретических основах композиции, закономерностях построения художественной формы и особенности ее восприятия;

 познакомить с основными изобразительными и техническими средствами и материалами проектной графики; приемами и методами макетирования;

создать условия для развития творческого мышления и выполнения художественных творческих задач.

3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате освоения   курса студент должен: 

иметь практический опыт:

использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;

уметь:

        применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;  

знать:

основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 

технические и программные средства компьютерной графики.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
 Дисциплина «Проектирование объемных форм» обязательная  учебная нагрузка студента –170  часов, время изучения – 4-6-семестры. Форма итогового контроля – 4-6 семестры - контрольная работа.   
УП.00 Учебная практика
УП.01 Учебная практика (работа с натуры на открытом воздухе

(пленэр))
Рабочая программа учебной практики Пленэр является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 54.02.01 «Дизайн» по отраслям углубленной подготовки в части освоения основного вида профессиональной деятельности:

Дизайнер, преподаватель готовится к следующим видам деятельности: 

Творческая художественно-проектная деятельность.
Педагогическая деятельность (учебно-методическое обеспечение образовательного процесса в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО).
      Выполнение работ по одной или нескольким профессиям рабочих, должностям служащих.

Дизайнер, преподаватель должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность (по углубленной подготовке):
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

ОК 10.
Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).
Дизайнер, преподаватель должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:
Творческая художественно-проектная деятельность.
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.
ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию.
Педагогическая деятельность.
ПК 2.2. Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности.
ПК 2.3. Использовать базовые знания и практический опыт по организации и анализу учебного процесса, методике подготовки и проведения урока.

ПК 2.4. Применять классические и современные методы преподавания.
ПК 2.5. Использовать индивидуальные методы и приемы работы с учетом возрастных, психологических и физиологических особенностей обучающихся.
ПК 2.6. Планировать развитие профессиональных умений обучающихся.
ПК 2.7. Владеть  культурой  устной  и письменной речи, профессиональной терминологией.
54.02.01 Дизайн – организация и проведение работ по проектированию  художественно -технической, предметно-пространственной, производственной и социально-культурной среды, максимально приспособленной к нуждам различных категорий потребителей;

2. Цель и задачи практики.
Целью курса является: расширить и углубить знания и умения, полученных в результате изучения общепрофессиональных дисциплин и уметь применять их на практики. А так же изучение природы. Наблюдение за ней, пытаясь запечатлеть ее в своих этюдах и зарисовках, студент развивает свой глазомер, добавляя новые оттенки в свою палитру, оттачивая мастерство, воспитывает вкус, а в итоге – повышает общую культуру, без которой художник просто немыслим.
Задачами курса являются: 

1) Освоение работы графическими и живописными средствами на открытом воздухе;

2) Осмотр и изучение памятников архитектуры.
3. Требования к уровню освоения содержания курса.

В результате изучения курса практики студент должен:

иметь практический опыт:

1) о разнообразных техниках изображения природы;

2) о передаче освещения и воздушной перспективы.
уметь:

1) использовать основные изобразительные техники и материалы;

2) передавать движущуюся постановку и постоянно меняющуюся натуру;

3) работать цветовыми отношениями, передавать среду и состояние освещенности;

4) колористическое решение пейзажа – передача состояния: утренний, дневной, вечерний, солнечный, пасмурный день. 

знать:
1) законы линейной перспективы;

2) законы воздушной перспективы;

3) знать способы передачи большого пространства.

4. Объем учебной практики. 
Обязательная  учебная нагрузка студента –144 час, время изучения – II семестр. Форма итогового контроля – зачет в форме просмотра.
ПДП. 00 Производственная практика 

(преддипломная)
Рабочая программа учебной дисциплины  ПДП.00 «Производственная практика (преддипломная)», является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01 «Дизайн» (по отраслям) в культуре и искусстве углубленной подготовки в части освоения основного вида (ПК 1.1 – 1.10) профессиональной деятельности: 

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые пред проектные исследования.
ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы наддизайнпроектом.
ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенностисовременного
производственного оборудования.
ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание надизайнерскую продукцию.
Дизайнер - преподаватель должен обладать (ОК. 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК. 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК. 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК. 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК. 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК. 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК. 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК. 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК. 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК. 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Рабочая программа учебной дисциплины ПДП.00 «Производственная практика (преддипломная)», является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1.областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве:
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Учебная дисциплина   «Производственная практика (преддипломная)», в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю ПДП.00 «Производственная практика (преддипломная)».

2. Цель и задачи дисциплины.

· подготовка к практической деятельности по решению профессиональных задач;

· овладение профессиональной лексикой;

· закрепление и углубление знаний, полученных в процессе обучения,

· приобретение умений по таким видам профессиональной деятельности как сбор и оформление необходимой информации, а также выработка вариантов концептуальных решений.

· Задачами курса являются:
· подготовка к практической деятельности по решению профессиональных задач;

· овладение профессиональной лексикой;

· закрепление и углубление знаний, полученных в процессе обучения,

· приобретение умений по таким видам профессиональной деятельности как сбор и оформление необходимой информации, а также выработка вариантов концептуальных решений.

 3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате освоения   курса студент должен: 

иметь практический опыт:

использования разнообразных изобразительных и технических приемов  при выполнении дизайн проекта, методов макетирования;

уметь:

· применять знания, полученные в процессе обучения, для решения профессиональных задач;

· планировать рабочий процесс в соответствии с этапами проектирования;

· отбирать и систематизировать необходимую информацию;

· владеть профессиональной лексикой; 

знать:

· тему производственной практики;

· цели и задачи производственной практики;

· этапы проектирования и способы поиска концептуальных решений проекта;

· необходимую информацию попроизводственной практике;

· профессиональную лексику.

4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
«Производственная практика (преддипломная)», обязательная  учебная нагрузка студента – 108  часов, время изучения –  8  семестр. Форма итогового контроля –  8  семестр- зачет.   
ПП.00 Производственная практика  (по профилю специальности)

ПП.02 «Педагогическая практика»
Рабочая программа учебной дисциплины ПП.О2 «Педагогическая практика»,  ПП.ОО Производственная практика (по профилю специальности),  является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  54.02.01  «Дизайн»  (по отраслям) в культуре и искусстве, отрасль «Дизайн костюма» углубленной подготовки в части освоения основного вида (ПК 2.1 – 2.7) профессиональной деятельности: 

ПК 2.1. Осуществлять преподавательскую и учебно-методическую деятельность в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, в общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.
ПК 2.2. Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности.
ПК 2.3. Использовать базовые знания и практический опыт по организации и анализу учебного процесса, методике подготовки и проведения урока.

ПК 2.4. Применять классические и современные методы преподавания.
ПК 2.5. Использовать индивидуальные методы и приемы работы с учетом возрастных, психологических и физиологических особенностей обучающихся.
ПК 2.6. Планировать развитие профессиональных умений обучающихся.
ПК 2.7. Владеть  культурой  устной  и письменной речи, профессиональной терминологией.
Дизайнер - преподаватель должен обладать (ОК. 1–9) общими компетенциями, включающими в себя способность:
ОК. 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК. 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК. 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
ОК. 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК. 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК. 6. Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
ОК. 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
ОК. 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК. 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

Рабочая программа учебной дисциплины ПП.О2 «Педагогическая практика»,  является частью основной образовательной программы, может быть использована в следующих 2.1.областях профессиональной деятельности выпускников углубленной подготовки в культуре и искусстве:
художественное проектирование объектов дизайна, дизайна среды, промышленного дизайна, арт-дизайна; образование художественное в детских школах искусств, детских художественных школах, других образовательных учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

  Учебная дисциплина ПП.О2 «Педагогическая практика», в структуре основной профессиональной образовательной программы принадлежит к профессиональному модулю ПП.ОО «Производственная практика (по профилю специальности».
1. Цель и задачи дисциплины
– ознакомление с содержанием обучения, воспитания, образования в  общеобразовательных  учебных  заведениях,деятельностью преподавателя общеобразовательных  учебных заведений,  в подготовке специалистов для общеобразовательных учреждений;

– углубление у студентов интереса к педагогической профессии, воспитание стремления к более углубленному изучению психолого-педагогических дисциплин, совершенствование своих педагогических способностей; 
- подготовка студентов к работе в качестве преподавателя специальных дисциплин и частных методик.

Задачами курса являются:

- научить в процессе непосредственной работы с учащимися  применять теоретические знания по специальности, полученные во время обучения, закрепляя и углубляя их;
- совершенствовать умения наблюдать и анализировать учебно-воспитательную работу, проводимую преподавателем, самостоятельно делать выводы на основе ее анализа;
- научить самостоятельно планировать учебно-воспитательный процесс по предметам специального цикла на научно–педагогической основе;
- обучить практическим умениям и навыкам, связанным с анализом, проектированием, конструктированием учебного процесса;
- стимулировать творческий подход при решении основных задач воспитания и образования, дать навыки разработки системы уроков, проведения различных типов уроков с применением разнообразных методов обучения;
-  воспитывать у студентов стремление к совершенствованию учебно-воспитательного процесса, к поиску наиболее эффективных методов, активизирующих познавательную деятельность студентов;
-  научить студентов выполнять обязанности классного руководителя, проводить внеклассную воспитательную работу с коллективом класса и отдельными учащимися сформировать навыки научно-исследовательской и проектной работы; 

- научить критически, оценивать произведения искусства, разбираться в стилях и направлениях; 

грамотно и профессионально анализировать художественныепроизведения.

 3. Требования к уровню освоения содержания курса.
В результате освоения   курса студент должен: 
иметь практический опыт:

планирования     и     проведения     практических     занятий     по рисунку,  живописи,  композиции с  учетом  возраста, индивидуальных особенностей и уровня подготовки обучающихся;

уметь:
– планировать уроки разного типа и внеклассные мероприятия, разрабатывать конспекты уроков и внеклассных воспитательных мероприятий;

– работать с методической литературой, учебниками и программами, творчески отбирать материал, наглядные пособия и ТСО к урокам;

– проводить диагностику развития личности и коллектива учащихся, сформированности у них знаний, умений и навыков по предмету, общеучебных умений и навыков;

– выбирать наиболее эффективные формы, методы и приемы проведения уроков и внеклассных занятий с учетом особенностей физического и психического развития учащихся;

– разрабатывать и изготавливать наглядные пособия, дидактический материал к урокам и внеклассным занятиям;

– осуществлять самоанализ и самооценку результатов собственной деятельности, а также анализировать уроки и внеклассные воспитательные мероприятия других практикантов;

– владеть основными разработками учебно-программной документации для формирования содержания обучения в общеобразовательном учебном заведении; 
- качественно анализировать профессиональную деятельность;

– уметь организовывать внеучебную деятельность.

знать:

основы педагогики;

основы теории воспитания и образования;

психолого-педагогические аспекты творческого процесса;

традиции художественного образования в России;

методы планирования и проведения учебной работы в детских школах искусств, детских художественных школах, других учреждениях дополнительного образования, общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО

4. Объем дисциплины, виды учебной работы.
«Педагогическая практика»,  обязательная  учебная нагрузка студента – 144  часа, время изучения –  8  семестр. Форма итогового контроля –  8  семестр- зачет.   
